
Ⅰ . 서 론

1. 연구 의 필 요성 및 목 적

사회과는 교수요목시기로부터 동심원확대법을 내용배열원리의 근간으로

하였다 . 이점에서 볼 때 사회과는 처음부터 지역화가 강조되었다고 할 수 있

다 . 그러나 교육과정 구성 방침에서 지역화가 특별히 강조된 것은 5차 교육

과정부터이다 . 사회과의 지역화는 역사 분야에서 향토사의 강조로 나타났다 .

제주도의 예를 들면 , 5차 교육과정에서 지역화 단원 중 향토사가 차지하는

비중은 조상의 발자취 2차시 , 아름다운 풍속 1차시로 모두 3차시 수업에 해

당하는 내용으로 구성되어 있었다 . 그러나 지역화 교과서가 편찬된 6차 교육

과정에서는 향토사 내용이 제주도의 내력 이라는 한 단원으로 확대되었다 .

그 동안 향토사 학습에 대한 연구는 학생들의 향토사에 대한 흥미 정도 ,

향토 사료의 활용 정도와 같은 실태 조사가 이루어졌다 . 또한 주제접근법과

분산적 접근법 1)과 같은 향토사료의 활용 방법을 중심으로 그에 따른 학습

효과 검증에 주력하였다 . 위와 같은 연구 결과에 따르면 , 학생들은 향토 사

료를 적절하게 활용하고 있지는 않으나 향토사에 대해 많은 흥미를 갖고 있

음이 밝혀졌다 . 그리고 향토사 학습을 위해서는 분산적 접근법 보다는 주제

접근법이 보다 적절하다는 것이 규명되었다 . 또 이러한 연구들은 향토사 학

습의 방향에 대한 지침을 제공해 주었다고 할 수 있다 .

교육과정에서 지역화의 강조로 향토사를 다루는 비중이 3차시의 분량에

1) 분산적 접근법이란 연간 진도 계획에 따라 통사학습과정에서 본시내용과 관련

이 있는 내용을 그 때마다 활용하고 계속 본시 수업을 전개해 나가는 방법이

며 , 주제접근법(단원접근법 )이란 사료를 주제로 하여 사료를 중심으로 그 시대

의 역사적 사실을 탐구하도록 함으로써 역사적 태도와 능력을 기르고 , 사실을

객관적으로 파악하도록 하는 방법이다 (송춘영, 1986:948).
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서 한 단원으로 확대되는 양적인 변화가 일어났다 . 그러나 이러한 변화가 질

적인 변화를 수반하려면 , 즉 사회과 교육 안에서의 향토사 학습이 본래 의도

하고 있는 의의와 목적2) 실현을 가능케 하려면 향토사 수업 모형과 그에 따

른 수업 구성에 대한 연구가 필요하다 . 왜냐하면 어떠한 교육 목적도 수업이

라는 장을 통해서 실현되기 때문이다 .

그런데 지금까지 사회과 수업 개선을 위한 노력은 문제해결학습과 탐구학

습에 대한 강조가 교과 정책적인 차원에서 이루어졌을 뿐 수업 방법에 대한

본질적인 이해로의 접근면에서는 미흡하였다 . 결과적으로 첫째 , 수업 방법의

본래의 의도는 상실되어 버리고 교과서에 나와 있는 단편적 사실의 주입에

그치고 말았다 . 둘째 , 학습자로 하여금 학습 대상에 대해 좀 더 알고 싶다든

가 , 조사해 보고 싶다든가 , 깊이 생각해보아야 겠다는 지적 호기심의 유발에

실패하였다 (권오정 , 1991:9- 11).

문제해결학습이든 탐구학습이든 간에 학습의 출발은 아동의 학습 문제에

대한 문제의식 내지는 흥미를 갖는 데서 출발한다 . 향토사 학습은 주변의 사

료를 아동들이 직접 보거나 , 듣거나 , 재구성해 볼 수 있기 때문에 아동들의

흥미를 유발하기에 적합하다 . 지금까지 향토사 학습의 선행연구들은 아동들

이 향토에 대한 흥미를 갖고 있음을 규명하였다 . 그러나 향토에 대한 흥미

가 구체적으로 어떤 형태인지 , 향토 사료가 수업 속에서 어떻게 제시될 때 ,

또 어떠한 학습 활동을 할 때 더욱 촉진되는지에 대한 연구는 충분치 못했

다 .

2) 향토사 학습의 의의와 목적은 다음과 같이 정리할 수 있다. 첫번째는 우라나라

역사의 발전을 신변에서 구체적인 것으로 파악시킬 수 있다는 것, 두번째는 신

변 지역으로 역사를 배우는 것에 의해서 학생들의 역사를 배우는 것에 흥미와

관심을 환기시킬 수 있다는 것, 세번째는 역사적 사상을 지역의 제조건(지리적

위치, 풍토, 정치 경제적 조건)과 관련시키는 학습에 의해서 종합적인 사고력을

배양할 수 있다는 것, 네번쩨는 신변 유적이나 그 외의 문화재를 학생 자신이

견학 조사하고, 그것을 정리하여 발표하는 등 주체적이고 능동적인 학습활동을

촉진할 수 있다는 것이다(小保盛男, 1983:10).
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향토사 학습을 통해 아동들에게 육성시키고자 하는 역사의식은 교사가 아

동들에게 물건을 사 주듯이 건네 줄 수 있거나 주입할 수 있는 것이 아니라

아동의 자발적인 노력에 의하여 스스로 내면에 형성해 가야 하는 것이다 .3)

즉 , 역사의식은 아동들이 흥미에 기초하여 사료를 직접 보거나 듣거나 재구

성해 보는 과정들을 통해서 형성되어 가는 것이다 . 이 점이 수업 모형의 구

안과 그에 따른 수업구성시 아동의 흥미를 고려해야 하는 중요한 이유이다 .

교수이론을 중심으로 볼 때 헤르바르트 이후 흥미의 원리는 중요한 학습의

원리가 되었으나 아직까지도 현장에 정착되지 않았다 . 그 원인은 다양하게

제시될 수 있으나 그 중 중요한 이유는 흥미라는 개념에 대한 잘못된 이해

라 하겠다 . 예컨대 흥미를 자발적으로 마음에서 솟아나는 것이라든가 무엇인

가 본능에서 생기는 것이라 하는 경우이다 . 흥미는 이와 같은 생득적 특성이

아니라 객관적 대상계와 활동하는 주체와의 능동적 상호작용에서 생기는 것

이다 (吉本均編 , 1981:117).

아동의 흥미에 따른다는 말의 올바른 의미는 무엇인가? 단적으로 말해서

학습주제나 학습문제에 대해 현재의 지식 상태와 소망하는 지식과의 차이에

서 발생하는 아동이 의문을 기초로 하여 아동들에게 적합한 수준에서 아동

들이 재미있어 하는 방법으로 가르치는 것이라 하겠다 .

본 연구는 아동의 흥미에 기초한 향토사 수업 모형을 구안하고 이의 타당

성을 검증한는 데 목적을 두었다 . 이를 위해

첫째 , 아동의 흥미에 따를 수 있는 수업 모형을 모색한다 .

둘째 , 모형에 따른 수업 구성을 위해서 아동의 향토에 대한 흥미를 조사

분석한다 .

3) 사료를 음식물, 사료를 통하여 통하여 육성시키고자 하는 역사의식을 영양소로

비유할 수 있을 것이다. 아동의 수준에 따라 교사 주도형, 교사안내형, 학생주도

형으로 구분할 수 있다(F . L. Ryan, 1974:146). 음식물을 소화- 탐구- 하여 영양소

- 역사 의식- 을 섭취해야 주체는 아동이다.
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셋째 , 수업 모형에 따라 수업안을 작성하고 이를 현장에 적용하여 그 효과

를 살펴 보고자 한다 .

2 . 연 구 문 제 및 방 법

본 연구는 위와 같은 목적을 달성하기 위해 다음과 같은 문제를 고찰하

고자 한다 .

첫째 , 아동의 흥미와 향토사 수업과의 관계는 무엇인가?

둘째 , 아동의 흥미를 기초로 하면서 지속 발전시킬 수 있는 향토사 수업

모형 구안 방안 무엇인가?

셋째 , 아동의 향토에 대한 역사적 흥미의 조사 및 분석과 이에 기초하여

수업 구성을 어떻게 할 것인가?

위의 연구 문제를 해결하기 위한 연구 방법으로는

첫째 , 국내외의 관련 서적과 논문 등의 문헌을 통하여 아동의 흥미에 따를

수 있는 수업 모형 구안을 위한 이론적 기반을 구축한다 .

둘째 , 수업 모형에 따른 수업안을 작성하기 위한 기초 자료로서 아동의 향

토에 대한 역사적 흥미를 파악하기 위해 조사연구를 실시한다 .

① 조사 대상 : 제주도내 초등학교 4학년 아동

② 조사 방법 : 아동에게 향토의 역사에 대한 지적 호기심을 자극4)하고

4) 자극 방법에 대해서는 부록< 1> 참조.
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설문지를 통한 자유 반응을 기록한다

③ 분석 내용 : 아동들이 질문한 내용에 나타난 지적 호기심의 경향성

셋째 , 수업모형에 따라 수업안을 작성하고 이를 현장에 적용한다 .

본 연구는 수업 모형의 구안 → 향토에 대한 역사적 흥미 조사→ 조사 결

과를 기초로 한 수압안의 작성 → 실험반를 선정하여 수업실천→ 수업후 설

문지를 통한 아동들이 반응 조사의 과정을 따른다 .

3 . 선행 연구 의 검 토

1980년대를 전후한 시기 이래로 꾸준히 진행되어온 향토사 학습에 대한 연

구5)는 오늘날 역사학습의 한 분야로 자리매김되었다고 할 수 있다 . 향토사

학습에 대한 연구는 교육적인 면에서 교육과정에서의 지역화 강조와 탐구

학습의 강조 , 학문적인 면에서 향토사 연구의 진전 , 사회적인 면에서 지방자

치제도의 실시 등이 상호 영향을 주면서 진행되었다 . 기존의 연구는 크게 문

헌 연구와 조사연구 및 실험연구로 대별할 수 있다 . 이 중 유형별로 중요한

연구의 결과를 정리하면 다음과 같다 .

먼저 문헌 연구로 송춘영의 연구를 들 수 있다 . 송춘영 (1986)은 향토사 학습

의 연구 성과와 현장 실태를 밝히고 향토사 교재의 종류와 자료의 선정 및

개발에 관한 절차 및 향토사료의 활용 방안 즉, 주제 접근법과 분산적 접근법

을 밝혀 이후의 연구자들에게 하나의 기준을 제시하였다 정승혜 (1990)는 향토

사의 의미와 성격, 향토사 학습의 필요성과 교육적 기능을 검토하고 강화도를

중심으로 지도과정과 절차를 제시하였다 . 김연성 (1991)은 향토사의 정의 및

의의, 향토사의 연구대상과 방법 , 국내외의 향토사 연구 동향 , 그리고 외국의

5) 지금까지 선행연구논문은 참고 문헌을 참조.
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향토사 교육 현황을 고찰하였다 . 조태형 (1992)은 향토사의 성격과 시 도 단위

를 기준으로 한 교육과정의 지역화 방안을 제시하였다 . 그리고 분산적 접근법

과 주제 접근법에 따라 전남 지역의 향토 사료를 재구성하고 주제접근법의

지도 과정을 제시하였다 .

조사 연구를 중점으로 연구된 논문은 다음과 같다 . 백승배 (1990)는 초등학교

국사 영역의 교육과정의 지역화를 위해 서울지역 학생들을 대상으로 향토사

에 관한 관심과 이해 정도를 조사하였다 . 정옥련 (1991)은 국사교육에 있어서

향토사 학습에 관한 교사와 학생의 실태를 서울 지역을 중심으로 조사하였다 .

최태정 (1994)은 교사들이 향토사 자료활용실태를 조사 분석하고 , 현장 학습

을 통한 향토사 학습의 효과를 검증하였다 . 김정훈 (1994)은 해남지역 학생들

을 대상으로 향토사에 대한 이해와 흥미 정도를 조사하였다 .

실험연구를 중심으로 연구한 논문들은 다음과 같다 . 서진규 (1990)는 향토사

료를 투입하여 사실 탐구와 의미 탐구 모형을 적용한 결과 역사 학습에 대한

흥미가 높아졌고 , 역사 과목의 학력이 높아졌다고 하였다 . 고효숙 (1993)은 제

주도를 대상으로 주제접근법에 따라 시청각 자료를 활용한 토의학습 , 사료구

안학습 , 극화학습 , 조사 학습을 실시하였다 . 그 결과 학생들은 학습에 대한 관

심과 흥미를 느끼며 , 향토애 , 제주도에 대한 긍지 등을 갖게 되었다고 하였다 .

김정희 (1993)는 주제접근법에 따라 사료 학습과 현장학습을 실시한 결과 고장

의 문화재에 대한 긍정적 시각 및 향토사에 대한 인지도 상승 , 역사적 사고력

의 향상과 국사 교과에 대한 흥미와 관심도의 상승에도 많은 영향을 주었다

고 하였다 . 홍석 (1994)은 주제접근법에 따라 현장학습과 향토사료학습을 전개

하여 그 효과를 검증하였다 . 그 결과 현장학습과 사료학습은 국사수업에 흥미

와 호기심을 주고, 역사적 사고력과 역사적 태도의 함양에 효과적인 방법이라

하였다 .

이상의 연구 결과는 다음과 같이 정리될 수 있다 . 첫째 , 문헌 연구를 통하여
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향토사의 의미와 성격, 향토사 학습의 필요성과 교육적 기능 , 향토사료의 활

용 방법 등이 규명되었다 . 향토 사료의 활용 방법으로 논의된 주제접근법과

분산적 접근법은 서재천 (1987)씨가 제시한 지역사회를 학습함과 지역에 있는

현상의 교재화와 같은 맥락으로 이해된다 . 둘째, 조사 연구를 통하여 현장에

서 향토 사료가 적절하게 활용되고 있지 않다는 것과 그 원인이 밝혀졌다 . 또

한 학생들은 향토에 대해 많은 관심과 흥미를 갖고 있다는 점이 규명되었다 .

셋째, 실험 연구를 통하여 조사 학습 , 구안 학습, 사료 학습 , 극화 학습, 토의

학습 등은 역사에 대한 호기심과 흥미를 불러일으키고 , 역사의식 내지는 역사

적 사고력의 함양과 역사적 태도를 기르는데 효과적인 방법임을 검증하였다 .

이와 같은 선행 연구는 향토사 학습에 대한 지침을 제공해 주었다고 할 수

있다 .

그러나 기존의 연구에서 나타나는 한계를 지적하면 다음과 같다 . 첫째, 향토

사 학습이 아동의 흥미에 적합한 방법이라고 하는데 흥미의 의미에 대한 논

의는 부족하다 . 둘째, 아동들이 향토사에 대해 흥미를 갖고 있다고 하는데 구

체적으로 어떤 형태인지에 대한 연구는 없다 . 셋째, 수업 모델들이 상호 분절

적으로 논의되고 있으며 수업 모델들 간의 관련성에 대한 연구는 미비하다 .

뿐만 아니라 수업 구성에 대한 연구도 미약하다 . 伊東亮三씨에 의하면 사회

과 수업의 문제점은 연구나 조사의 성과를 정리하고 기술하는 방법에 따라

서 수업이 진행되는 것 이라고 지적하고 있다 (臼井嘉一 , 1995:88). 이 점으로

볼 때 향토사에 대한 수업 과정은 아동의 주체적 학습활동을 보장할 수 있

도록 구성되어야 하지 않을까 생각된다 .

이와 같은 한계점을 보완하는 본 연구의 결과는 향토사 학습의 현장 정착에

다소나마 도움이 될 것으로 생각한다 .
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Ⅱ . 아 동 의 흥 미 와 향 토 사 수 업

사회과 학습은 아동의 사회적 사상에 대해 흥미를 갖는데서 출발한다 . 따

라서 본 장에서는 흥미와 향토사 수업과의 관련성을 고찰하고자 한다 . 이를

위해 흥미에 대한 개념과 아동의 역사의식 발달 , 향토사 수업에 있어서 흥미

의 비중과 역할을 검토한다 . 이를 토대로 하여 아동의 흥미에 따른 향토사

수업의 특징을 기술한다 .

1. 흥 미 의 개 념

아동의 흥미를 존중해야 한다는 교육원리가 지금까지 혼선을 빚은 가장

큰 이유는 개념의 애매성이다 . 즉 , 서로 상이한 심리학적 의미와 규범적인

의미가 동시에 사용되었다는 것이다 . 그러므로 이 상이한 의미를 분석해야

만이 아동의 흥미를 존중한다는 올바른 의미를 규명할 수 있을 것이다 .

1) 심리학적 의미

심리학적인 의미에서는 아동들이 현재 느끼고 있는 흥미에 초점이 모아진

다 . 이 의미로 사용될 경우 , 이러저런한 것에 대한 흥미가 있다 는 말은 그

것에 주의가 끌린다는 뜻을 가지고 있다 . 또한 , 우리는 보다 지속적인 성향

을 나타내는 말로서 , 취미라든가 그 밖에 사람들이 보다 항구적인 관심을 보

이는 활동에 관해서도 흥미라는 말을 사용한다 (R. S . Peter s ,이홍우 역 ,

1988:168). 이와 같은 심리학적 의미로 흥미를 교육방법상의 원리로 체계화
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시킨 학자가 듀이이다 .

듀이에게 있어 흥미는 아동의 마음과 교과 (지식 학습자료 사실과 사물의 세

계 )의 상호작용을 나타내는 개념이라 할 수 있다 . 듀이 교육이론의 핵심 개

념은 경험이다 . 그런데 듀이는 자신이 의미하는 바로서의 경험은 실험과 동일

한 의미로 해석되어야 한다고 주장한다 (J . Dew ey , 이홍우역 , 1994:417- 424)

실험에는 반드시 얻고자 하는 결과가 있으며 , 여기에 흥미가 작용한다 . 실험

에서 지식은 결과를 얻기 위한 수단으로서 등장하고 또한 실험의 결과는 그

것과 관련된 지적 침전물을 남겨 놓는다 (이홍우, 1994:13). 이상에서 엿볼 수

있는 것처럼 듀이에 있어서 흥미는 사태의 진전에 개입되어 있는 수행자 또

는 참여자의 태도 (J . Dew ey , 이홍우역 , 1994:195) 또는 유목적적인 경험 안

에서 사물을 움직이는 힘 (J . Dewey , 이홍우 역 , 1994:205)으로 정의한다 . 다

시 말하여 흥미라는 것은 주관적 태도와 객관적 대상과의 관계로 규정되는

것이다 (황교인 , 1993:38). 따라서 아동이 흥미를 가졌다는 것은 아동의 마음

과 사물의 세계가 연결되어 있다는 것을 나타낸다 . 또한 아동의 흥미는 교과

(사물과 사실의 세계 )와 무관한 것이 아니라 교과를 유목적적인 경험에 활용

할 때 생기는 것이다 . 이런 의미에서 교과 또는 공부거리 가 공부거리로 되

는 것은 그것이 흥미거리 로 될 때이다 .

그런데 진보주의 교육자들은 우리는 교과를 가르치는 것이 아니라 아동을

가르친다 . (We teach children, not subject s )고 하는 유명한 표어가 나타내고

있듯이 , 흥미 를 교과 와는 다른, 아동이 느끼는 흥미 로 간주하였다 (차미란 ,

1987:21). 이는 분명히 듀이의 흥미 개념을 잘못 해석한 것이다 .

요컨대 , 듀이에 의하면 흥미라는 것은 활동의 핵심이 되는 대상 , 그리고

그 활동을 실현하는 데에 수단과 장애를 제공하는 대상에 마음이 사로잡혀

있다는 것을 뜻한다 . 목적을 가진 활동에는 반드시 초기의 미완결된 상태와

나중의 완결된 상태가 구분되어 있으며 , 그 사이의 중간 단계가 있다 . 흥미
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를 가진다는 것은 사물들을 사태에서 떨어진 것으로 파악하는 것이 아니라 ,

그와 같이 끊임없이 발전되어 나가는 사태의 한 부분으로서 그것과 연결된

것으로 파악한다는 뜻이다 . 처음에 주어진 미완결의 상태와 장차 이룩하고자

하는 완성 사이의 시간적 차이는 그 양자를 일치시키려는 노력을 자아내며 ,

계속적인 주의와 인내를 요구한다 (J . Dewey , 이홍우 역 , 1994:217- 218).

2) 규범적인 의미

규범적인 의미에서는 장차 느껴야 할 흥미에 초점이 모아진다 . 규범적 의

미로 이익 (흥미 )이라는 말은 특정한 개인에게 가치 있는 것이면서 동시에 적

합한 것 (한 마디로 이익이 되는 것 )을 가리킨다 . 다른 사람의 이익을 고려

한다 고 말할 경우에 이익이라는 말은 이런 규범적인 의미로 쓰인다 . 학교가

개개인의 이익을 고려해야 한다고 말하는 경우에도 마찬가지로 규범적인 의

미로 쓰인다고 볼 수 있다 (P . S . Peter s , 이홍우 역 , 1988:168). 이러한 규범

적 의미에서는 흥미에 대한 고려는 항상 가치 문제가 따르게 된다 .

즉 , 교사는 마치 정신병원의 환자감독이 환자에 대해서 하는 것과 마찬가

지로 , 학생의 이익 (또는 흥미 )에 신경을 써야 하지만 , 이 때 교사는 반드시

심리학적인 의미에서 학생이 하고 싶어하는 것 , 흥미가 있는 것 , 또는 학생

의 취미에 신경을 써야 하는 것은 아니다 . 오히려 교사는 스스로 판단하여

학생에게 추구할 권리가 있다고 생각하는 것을 추구하도록 보호해주거나 , 아

니면 학생들로 하여금 그들에게 가치 있고도 적합한 것 (즉 , 이익이 되는 것 )

을 추구하도록 도와 주는 데에 관심이 있다 . 그러므로 교사는 일반적으로 추

구할 가치가 있는 것이 무엇인가하는 문제 뿐만 아니라 , 자기가 대상으로 하

고 있는 특정한 학생의 소질과 능력이 무엇인가 하는 문제도 고려해야 한

다 .(P . S . Peter s , 이홍우 역 , 1988:169)
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생활적응교육과정을 주장한 사람들에게는 이 심리학적 의미와 규범적 의

미와의 중요한 차이가 명확하게 인식되지 않았다 . 그들에게 흥미와 필요는

거의 언제나 현재의 학생이 가지고 있는 흥미나 필요 , 심리적인 의미에에서

의 흥미나 필요로 해석되었으며 , 그 결과로 그 흥미와 필요가 과연 교육적인

면에서 가치 있는 것인가에 관한 의심을 자아내었다 (이홍우 , 1995:215).

심리학적 의미와 규범적 의미의 결합으로서 적절한 흥미의 개념은 아동의

알고자 하는 것이면서 동시에 알 만한 가치가 있는 것이라 할 수 있을 것이

다 . 이를 수업과 관련하여 볼 때 흥미는 현재의 지식 상태와 소망하는 지식

상태 사이에 차이가 있을 때 존재하는 교수 조건이라 하는 켈러 (J . M .

Keller )의 정의가 보다 적절하다고 사료된다6)(C. M . Reigeluth , 박성익 역 ,

1993:567).

그렇다면 아동의 흥미를 존중한다는 말의 올바른 의미는 무엇인가? 이는

학습주제나 문제에서 현재의 지식 상태와 소망하는 지식 상태 사이에서 발

생하는 아동이 의문을 기초로 하여 아동들에게 적합한 수준에서 아동들이

재미있어 하는 활동 방식으로 가르치는 것이라 할 수 있다 .

아동의 흥미를 따르면서 역사 분야에서 육성시키고자 하는 것은 무엇인

가? 단적으로 말해서 역사의식의 함양이라 할 수 있다 . 이에 대해서는 다음

절에서 구체적으로 논의하고자 한다 .

6) 켈러는 이러한 흥미를 인식적 호기심이라 하며 , 환경내의 특정 사물에 대한 반

응에 있어서 감각적 수준의 반응과 선택적 주의력을 지각적 호기심이라 한다 .
그러나 교육에 있어서 더욱 중요한 것은 인식적 호기심이다 (C. M. Reigeluth ,
박성익 역 1993:567).
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2 . 아 동 의 역 사 의 식 발 달

사회과는 과학적 사회인식을 통한 바람직한 시민적 자질을 육성하려는 교

과이다 . 이에 역사 인식7)은 사회인식 함양에 중핵적 기초적 역할을 담당한

다 . 또한 역사인식과 역사의식은 상호작용에 의한 발전 관계이며 , 심화관계

라 할 수 있다 (大森照夫 外 , 1992:72- 73).

역사의식이란 일반적으로 , 역사에 대한 지적 반응 태세 전체를 가리킨다 .

이는 역사적 견해 , 사고 , 역사관 등의 잉태에 모체가 되는 의식이며 , 뿐만 아

니라 생활에 밀착된 의식형태이다 (大森照夫 外 , 1992:72). 이처럼 역사의식이

라고 하는 것은 매우 광범위한 뜻을 갖는 개념이라 할 수 있다 . 그럼에도 불

구하고 이 개념은 학자들에 의해 좀 더 구체적으로 규명되었는데 , 이는 다

음과 같다 .

① 역사에 대한 아동의 흥미나 관심, 시간의식, 인과관계의 의식 , 시대 구조

의 의식 , 발전 의식 등 (심리적 측면 )

② 역사에 대한 아동의 바른 지식 이해

③ 역사적인 것에 대한 사고나 견해 (역사적 사고력 )

④ 사물이나 생활을 역사의 발전과정에서 파악하려고 하는 감각이나 자세

⑤ 역사적 사회 속에서 문제를 발견하고 , 그것을 해결하여 사회를 진전시키

려는 주체적인 실천의욕

그러나 , 위와 같은 역사의식의 내용을 파악하는 방법은 정설이 없으며 , 그

7) 역사 인식이란 역사라고 하는 주체의 창조에 관련된 사상을 , 주체 스스로가 인

식의 대상이라고 하는 것, 또 역사라고 하는 직접경험할 수 없는 간접적 인식

이라는 것, 그럼에도 불구하고 인식하기 위해서는 매체가 되는 사료의 비판,
가치판단, 해석 등을 통해서 성립한다는데 그 특징이 있다 (大森照夫 外,
1992:73).
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조사 연구의 방법도 다양하기 때문에 아동의 역사의식 발달상에 대해서도 ,

현재로서는 가설적인 범위를 탈피할 수 없다 (尾鍋輝言 外 , 1980:193).

한편 이러한 역사의식의 발달에 대한 연구의 대부분은 피아제의 인지발달론

을 근거로 하여 진행되었다 .8) 이에 따르면 역사의식은 시원의식 → 고금상이

의식 → 변천의식 → 인과의식 → 시대의식 순으로 발전한다 (송춘영 ,

1986:930). 이 중 4학년에 해당하는 중학년은 변천의식 발달단계이며 , 그 특징

은 다음과 같다 (尾鍋輝言 外 , 1980:195).

0. 자기중심성은 꽤 해소되어 간다 .

현실과 비현실의 영역이 분화되어 간다 .

0. 옛날과 오늘날과의 대비하는 의식, 변천이나 발달의 의식이 형성되어 간

다 .

0. 역사적 사실에서 인과관계를 파악하기 시작한다 .

0. 영웅전적 무용담적인 것이 특색

이러한 발달은 일반적 지침일 뿐 절대적인 것은 아니다 . 더욱이 역사의식

의 직선적 연속적으로 발달하기 보다는 나선적 비약적으로 발달하는 경우가

많다는 冷口俊씨의 지적은 시사하는 바가 있다고 하겠다 . 네덜란드의 교육학

자이자 심리학자인 랑에펠트에 의하면 어린이의 발달은 어떤 발달단계의 도

식에 따라 이루어지는 것이 아니라 하나의 창조적 작업이라고 한다 (김창환 ,

1996:50). 또 寺尾健夫씨는 인간은 본래 원리 법칙을 추구하는 의욕을 갖고 있

다고 주장한다 (1994:213).

위와 같은 점들은 아동들의 역사의식 발달의 순서는 고정적이지만 아동들

이 얼마나 역사적 사실들에 대하여 흥미를 갖고 창조적 작업을 해 가느냐에

따라 어느 정도 달라질 수 있음을 시사한다 . 鈴木正氣씨는 구체적 사실을 집

8) 우리 나라의 연구도 이러한 일본의 연구 결과를 바탕으로 하여 진행되었으며

같은 결과를 내리고 있다. 김한종, 1995, 피아제의 인지발달론과 역사교육연

구 참조 .
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요하게 탐구하는 활동 속에서 , 아동들이 주체적 학습과정을 중시하고 , 풍부

한 작업적 활동을 준비한다면 초등학생들도 역사인식 획득이 가능하다는 실

천사례를 제시하고 있다 (加藤章 , 1992:73). 이는 교사가 아동들에게 구체적인

역사적 사실에 대해 흥미를 갖도록 하여 조사 토의 면접 만들기 등 다양한

활동을 통해 생각해 볼 수 있는 기회를 제공한다면 의미있는 결과가 나오리

라 생각된다 .

전술하였다시피 역사의식은 주입하여 줄 수 있는 것이 아니라 아동이 흥

미를 통하여 내면에 형성하여 가야 하는 것이다 . 향토사 학습은 아동들이 볼

수 있고 다룰 수 있는 구체적인 자료를 활용할 수 있다 (Ann Low - Beer &

Joan Blyth , 1986:15). 또한 아동들이 생활과 경험에 결부된 정서적 혹은 물

질적 자료를 활용함으로써 재미있는 수업을 할 수 있다 (R. Douch ,

1967:8- 9). 이러한 점을 볼 때 , 향토사 학습은 구체성을 확보할 수 있고 , 아

동들에게 친숙한 주변의 구체적인 사료를 직접 보거나 , 듣거나 , 재구성해 볼

수 있기 때문에 흥미 유발에 적합하며 그러한 과정은 흥미를 유지시켜 줄

수 있을 것이다 . 이러한 과정을 통해서 역사의식은 조금씩 형성되어 갈 것이

다 . .

3 . 향 토 사 수 업 에 있 어 서 흥 미 의 비 중 과 역 할

학습이 일어나기 위해서는 학습 대상에 대해 아동이 흥미를 가져야만 한

다 . 따라서 향토사 학습도 아동이 향토사에 대해 흥미를 갖는데서 출발한다 .

이 점에 대해 佐伯月半씨는 , 오늘날의 심리학이 학습자 안에 있는 문제제기의

활성화에 의해 학습 ,이 성립되는 것의 중요성을 넓게 인정해 가는 것에 대해

서 다음과 같이 기술하고 있다 .
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그러므로 , 오늘날 우리들이 문제로 할 만 한 것은, 추상적인 개념으로서 학

습에 관계된 법칙을 수립하는 것이 아니다 . 극히 구체적인 개개의 학습내용에

따라, 한 사람 한 사람의 어린이 머리 속에서 어떻게 문제 제기가 되는가 , 지

식이 어떻게 의미를 갖게 되며, 어떠한 틀을 구성하는 가운데 해석되는가를

확실하게 규정해야 한다 .

지식 이라는 것은 우리들이 일방적으로 주기도 하고 , 전하기도 할 수 있는

물품이 아니다 . 어린이들은 항상 자신 안에서 문제제기를 하고 있으며 , 외계

의 지식을 그 나름대로 관심이 있는 것에 대하여 해답을 찾으며, 또 자신의

새로운 양상을 만들어 가면서 , 자신이 가장 다루기 쉽고 , 이용하기 쉬운 형태

로 변형하여 본다는 것이다 (岩田一彦, 1994:51- 52).

이와 같은 지적은 학습내용은 추상적인 개념이 아니라 구체적인 내용에서

출발해야 한다는 점과 아동 스스로 주변 세계를 탐구해 가면서 나름대로의

사고한다는 점을 시사하고 있다 . 이 점은 어린이들은 끊임없이 새로운 것을

관찰하고 , 그것에 흥미를 느끼고 , 직접 시도해 보는 등 탐구하고 발견한다 (김

창환, 1996:51)고 하는 랑에펠트의 주장과도 일치하고 있다 .

寺尾健夫씨에 의하면 수업의 핵심은 의문이며, 탐구의 질도 의문의 질에 따

라 결정된다 . 의문의 질이 낮으면 얻을 수 있는 이해의 질도 낮게 끝난다

(1994:212)는 점을 지적하고 있다 . 뿐 만 아니라 아동 자신의 주체적 학습이

없으면 정말로 알았다고 하는 목적지까지 갈 수 없음을 주장한다 (1994:212).

岩田一彦씨는 학습은 기본적으로 의문을 추구하고 새로운 의문 창조에 의해

전개되며 , 아동이 계속해서 의문을 만들어 가는 것이 바람직한 사회과 수업상

황이라고 한다 (岩田一彦 , 1995:16).

한편 듀이는 작업과 그에 수반하여 일어나는 종류의 흥미는 건전하고 영구

적이고 진실로 교육적이라 주장하면서 그 근거로 다음과 같은 것을 제시한다

(김정애 , 1987:21- 22).
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첫째 , 모든 흥미는 어떤 본능이나 습관에서 나오고 그 습관도 따져보면 본

능에서 나온다 . 그런데 작업에 의식적인 출로와 표현을 구하는 제본능은 지극

히 근원적이고 영구적인 본능이라는 점이고,

둘째 , 이들 흥미는 아동 내부에서 발달함에 따라 인류 과거의 중요 생활을

되풀이 할 뿐 만 아니라 아동의 현재의 중요한 활동을 재현하는 것이란 점 ,

셋째 , 작업은 필연적으로 하나의 연속적인 것이 될 수 밖에 없다는 점, 즉

일정한 일반적 방향에 따라 힘을 계속적으로 조직해 하나 하나 떨어진 산발

적인 각종 충동을 접합해 굳건한 척추의 수미일관한 골격을 만들어 낸다는

것이다 .

위의 견해를 종합해 볼 때, 아동의 흥미는 향토사 학습에 있어 아동들의

주체적 참여 , 의문의 추구와 창조에 중심적 역할을 할 수 있을 것이다 . 그리

고 아동의 흥미를 지속 유지시키기 위해서는 구체적인 학습내용의 확보와 작

업적 활동이 수반되어야 할 것이다 . 따라서 아동의 흥미는 수업의 출발점이자

기본이라는 할 수 있다 . 또한 수업의 성패를 좌우할 만큼 중요한 위치를 차지

하는 것으로 볼 수 있다 . 즉 , 흥미의 질이 인식이 질을 결정할 뿐만 아니라

향토사 학습의 열쇠와 같은 역할을 한다 .

4 . 아 동 의 흥 미 에 기 초 한 향 토 사 수 업 의 특 징

아동의 흥미에 따른다는 것은 학습주제나 문제에 대해 현재의 지식 상태

와 소망하는 지식과의 차이에서 발생하는 아동이 의문을 기초로 하여 아동

들에게 적합한 수준에서 재미있어 하는 방법으로 가르치는 것이라 하였다 .

또한 아동의 흥미는 향토사 학습의 열쇠와 같은 역할을 한다고 했다 . 그렇다

면 아동의 흥미에 따른 향토사 수업은 어떠한 특징을 가질까? 이는 다음과
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같이 정리할 수 있다 .

① 아동이 의문시 하는 것 , 즉 아동의 질문을 수업의 출발점이자 기초로

삼는다 . 왜냐하면 아동의 질문은 다음과 같은 점에서 의미를 갖기 때문이다 .

즉 아동의 질문은 그의 기존 지식과 새로운 지식을 연결시킨다 . 또한 수업에

서 자신의 질문을 취급함으로써 아동은 이미 현존하는 지식을 더 포괄적이

고 더 분화된 형태의 지식으로 바꾸는 과정을 직접 경험하게 된다 . 수업에서

자신의 질문을 다룸으로써 아동은 자기가 수업에 끌고 들어오는 것이 의미

가 있고 또한 인정받는 것을 알게 된다 . 아동의 질문은 교사가 아동을 더 잘

이해하고 그의 생각 속으로 들어갈 수 있도록 하는데 도움을 준다 (Prote,

1993:83- 84, 허영식 , 1995:3에서 재인용 ).

② 교사의 지도성과 아동의 학습 주체성과의 조화를 생각한다 (大森照夫

外 , 1992:83). 이는 아동의 질문은 그들의 경험 세계 안에 머무르는 경향이

있기 때문이다 . 이러한 경향을 보다 발전시키는 것이 수업이라 할 때 교사의

적절한 발문과 조언 등 교사의 지도성이 필요하다 .

③ 향토사에 대한 구체적 사실을 집요하게 탐구하는 활동 속에서 , 사실과

사실과의 관계 , 그 배경에 있는 본질을 발견하도록 한다 . 향토사의 구체적

사실의 나열의 아니라 사실을 통하여 사실의 배후에 있는 의미 , 배경 등을

탐구하여 나갈 때 역사의식의 육성을 도모할 수 있다 .

④ ③과 관련하여 구체적 사실이라는 보이는 것에서 출발하여 그 배후에

있는 사실과 사실과의 관계 및 그 배경에 있는 본질인 보이지 않는 것으로

탐구하여 나간다 (加藤章 , 1992:73).

⑤ 분석과 체험을 중요시한다 . 향토 자료에 대하여 분석하거나 직접 체험

해 볼 수 있는 다양한 학습활동을 제공할 수 있는 분야가 향토사이다 . 이러

한 활동은 아동들에게 역사를 실감할 수 있는 기회를 제공해 줄 수 있다 .
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Ⅲ . 향 토 사 수 업 모 형 의 구 안

본 장에서는 아동의 흥미에 기초한 수업모형을 구안하기 위해 지역화 교재

중 향토사 단원 분석과 사회과 교수 학습 모형을 검토하고자 한다 . 향토사 단

원 분석에서는 단원구성, 수업 방법, 서술구조를 중심으로 , 교수 학습 모형은

흥미와 관련성을 조사 모형, 면접 모형, 문제해결 모형, 이야기 모형을 중심으

로 고찰한다 .

1. 향토 사 교 재 분 석

5차 교육과정에 따른 4학년 지역화 교과서 중 향토사가 차지하는 비중은

3차시분의 수업내용에 지나지 않았다 . 그러나 6차 교육과정에 의해 편찬된

지역화교과서에서는 41쪽으로 , 제주도의 내력 이라는 한 단원으로 그 양이

증가하였다 . 그 구성을 보면 다음과 같다 .

[표 1] 지역화 교재에 있어서 향토사 단원 구성

단원명 주제명 학습제재

2. 제주도의 내력

(1) 조상의 발자취

삼성혈

관덕정
한라문화제
삼무정신

(2) 연표와 역사지도

향토조사반
연표만들기
역사지도읽기

고장을 빛낸 사람들
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한 단원 아래 두 개의 주제와 8개의 학습제재 , 13차시분의 내용으로 구성

되어 있다 . 본 절에서 주로 분석하고자 대상은 그 가운데 삼성혈에서 제시된

삼성신화와 관덕정에서 소개되는 문화재 , 삼무정신에서 소개되는 풍속 등에

한정하고자 한다 .

단원 도입부에서 제주도에는 언제부터 사람이 살기 시작했을까 와 조상들

의 생활은 어떠했을까 라는 두 개의 의문을 제시하고 있다 . 이 점에서 볼 때

생활문화가 이 단원에서 핵심개념이라 할 수 있다 . 생활문화란 의식주 , 관혼

상제 , 연중행사 , 생산도구 , 신앙 등 생활 속에서 일상 보이는 것인데 , 인간의

생활 세계 전체를 포함하고 있다 (河上一雄 , 1982:308).

교재에 제시된 학습방법을 보면 면접 , 문헌조사 , 문화재 조사 , 박물관 견

학 , 연표만들기 , 토의활동 등을 제시하고 있다 . 이를 수업모형으로 명명한다

면 면접모형 , 조사모형 , 견학모형 , 구성모형 , 토의모형 등이 될 것이다 .

서술 방식에 있어서는 대화체와 편지글 형식을 주로 사용하고 있다 . 이러

한 서술 방식은 아동들에게 친숙감을 줄 수 있을 것이다 . 그러나 역사 교과

서로서 보다 중요한 것은 인과적 서술의 확보라 할 수 있다 (藤岡信勝 ,

1991:219). 모든 역사적 사실을 인과적으로 서술할 수 없으나 가능한한 인과

적 기술이 확보되어야 할 것이다 . 인과적 기술이 확보될 때 인과 의식을 육

성에 갈 수 있을 것이나 본 교과서에서는 이러한 인과적 기술이 부족하다 .

생활문화의 경우 지역 주민들이 시공간 안에서 풍토라든가 자연적 환경

등과의 상호작용에 의하여 규정되어 진다면 자연적 환경 , 풍토와 생활문화와

의 관계적 기술이 필요할 것이다 . 그런데 생활 문화를 다루고 있는 의식주는

단편적 사실의 기술에 머물고 있다 . 의식주의 단편적 모습을 한 시간에 다룰

것이 아니라 의식주를 대표할 수 있음직한 구체적 사실을 선정하여 이를 집

요하게 탐구하여 나갈 수 있도록 기술되어야 할 것이다 . 또한 민속자료의 제

시로 그칠 것이 아니라 민속자료와 조상들의 생활이나 자연환경과의 관계가
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기술되어야 할 것이다 . 이렇게 될 때 민속자료 , 의식주 등 구체적 사실을 통

해 사실과 사실과의 관계 및 그 배경에 있는 조상들의 생활 속의 지혜 등을

파악하여 갈 수 있을 것이다 . 이러한 자료를 직접 조사 수집케 하거나 만들

기 등 작업적 활동을 병행하여 나갈 때 재미있고 생생한 수업 구성이 가능

하리라 여겨진다 .

삼성신화와 삼성혈의 경우 신화의 내용 소개에 머물고 있다 . 아동들은 이

야기 형식의 역사 서술에 흥미를 갖고 있다 . 이러한 아동의 흥미를 기초로

하여 삼성신화의 의미와 해석 , 당시의 생활 모습 등은 탐구해 나갈 수 있도

록 하는 부분이 보완되어야 할 것이다 . 특히 신화의 허구성과 사실성은 충분

히 탐구활동의 단서를 제공할 수 있을 것이다 .

문화재의 경우 문화재의 의미와 종류 및 그 종류에 따른 사실의 나열에

그칠 것이 아니라 대표적인 문화재를 선정하여 그 문화재에 관련된 시대적

배경 , 당시의 기술 , 역사적 가치 , 용도 등을 탐구할 수 있을 것이다 . 관덕정

의 경우 , 용도와 역사적 가치 등에 관한 내용은 기술되어 있으나 이외에도

관덕정에서 있었던 역사적 사건 , 관덕정 용도의 변화 , 관덕정에 대한 시민들

의 정서 등의 함께 탐구하여 나갈 때 문화재 학습에 있어 목표로 하고 있는

문화재를 보호하려는 태도의 육성의 가능해지지 않을까 생각된다 .

향토사 교육에 있어서 이러한 한계들을 개선해 나가고자 한다면 역사학의

인접학문이라 할 수 있는 민속학 , 지리학의 연구 성과를 충분히 활용되어야

할 것이다 . 제주도 향토에 대한 연구가 충분히 누적될 때 보다 바람직한 향

토사 교재 개발이 가능해 질 것이다 .
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2 . 아 동 의 흥 미 에 따 른 수 업 모 형 의 탐 색

학습 활동이란 학습목표 (바람직한 방향으로의 변화 )의 달성을 위하여 교육

과정의 내용을 의도적이고 효과적으로 학습하도록 시간 중에 동원되는 학습

형태 , 학습방법 , 학습환경 등을 총칭하는 개념으로 받아들일 수 있다 . 그러나

단위시간의 사회과 교수 - 학습에서 특정한 하나의 학습활동만이 전개될 수

없는 것이므로 다양하게 설정 , 진술되는 학습목표에 부합되는 방법 , 즉 다양

한 학습활동이 전개되어야 한다 (권오정 외 , 1987:160).

켈러에 의하면 학생들이 그들의 환경을 탐색하고 조작함에 의해서 그들의

호기심을 만족시킬 수 있도록 하는 활동에 참여할 때 흥미는 더욱 지속될

수 있다 . 또한 아동들은 이미 알고 있거나 믿고 있는 것 , 추상적인 것 보다

는 구체적인 것 , 일반적이거나 가설적인 사건에서의 인간성보다는 실제의 사

람과 사건 및 구체적 이야기에 , 대조 변인9)을 사용할 때 보다 흥미를 갖는

다 (C. M . Reigeluth, 박성익 역 , 1993:564- 575).

위의 사항들은 향토사 학습 방법과 관련성을 갖을 수 있다 . 향토사 학습

은 첫째 , 주변의 유적 유물 등 구체적인 역사적 사상을 직접 조사 관찰하여

정리하고 발표하는 능동적이고 주체적인 학습을 전개할 수 있다 . 둘째 , 향토

의 지역 인사를 활용하여 면접활동을 실시할 수 있다 . 셋째 , 향토는 신화 전

설 , 실제의 사건에 관한 이야기 등 구체적 이야기를 간직하고 있다 . 넷째 , 향

토의 생활도구나 문화제 등을 다른 지역과 비교함으로서 수업 안에 대조 변

인을 설정하여 문제를 해결해 나갈 수 있다 . 이러한 활동들을 수업모형화한

다면 조사 모형 , 면접 모형 , 문제해결 모형 , 이야기 모형이 될 것이다 .

9) 이는 Berlyner가 호기심을 자극하는 교수조건과 대상의 속성들의 특성을 발견

한 후에 명명하였는데, 이러한 변인에는 참신성 , 역설 , 부조화, 복잡성 등이 포

함된다 (C. M. Reigeluth , 박성익 역 , 1993:564).
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1) 조사 모형

향토의 유적과 유물 , 문헌 자료 등을 조사하는 학습활동이다 . 문헌 조사보

다는 직접 현장에 가서 조사하는 활동이 주가 된다 . 이러한 향토의 유적이나

유물을 직접 조사케 하는 것은 교실내의 학습과는 다르며 , 구체적인 사물이

나 사상에 접촉케 하는 것이 가능하며 , 역사를 신변에서 실감케 하기 위한

유효한 방법이다 . 학생이 실제로 보고 듣고 , 직접 그 사물에 접촉하는 학습

은 문자나 언어로 추상적으로 인식했던 지식을 체득케 하고 진정한 의미에

서의 이해를 구하기 쉽다 . 또한 학생들의 학습활동에 근거하여 생각하더라도

학생 자신이 견학하고 조사하는 주체적인 학습활동을 전개할 수 있고 , 재미

있고 생생한 역사학습을 진행시킬 수 있다 (小保盛男 , 1984:154). 과거 향토의

유적을 현장 조사함으로써 아동들에게 역사에 대한 통찰력을 증가시킬 수

있다 (George W . Maxim , 1987:179). 조사를 할 때에는 조사의 목적 , 조사하

는 사항 등을 사전에 치밀하게 계획하여 놓아야 하며 , 조사 의욕을 왕성하게

하는 것이 전제 조건이라 할 수 있다 (尾鍋輝言 , 1980:235). 학습 과정은 호기

심 자극 단계 → 조사 계획 수립 단계 → 조사 실시 단계 → 표현 및 토의

단계를 따르게 된다 . 이 단계별 활동 내용은 다음과 같다 .

(가 ) 호기심자극단계 : 아동의 지적 호기심을 자극하여 알고자 하는 내용

을 발표 및 토의하게 한다 . 이 때 교과서에 나온 사진이나 교사가 직

접 찍은 사진 혹은 구체적 실물 등과 같은 학습 자료를 제시하는 것

도 효과적인 방법이다 . 또한 교사와 아동의 협의하여 학습문제와 학습

목표 등을 정한다 .

(나 ) 조사계획단계 : 조사시기와 장소 , 조사할 내용 , 이동 방법 , 조사에 필

요한 준비물 등을 구체적으로 계획한다 .
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(다 ) 조사실시단계 : 유적 그리기 , 사진 찍기 , 안내글 메모하기 , 실측하기 ,

생각하면서 관찰하기 , 질의응답 (교사와 아동 , 아동과 아동 )하기 , 작업

장 (worksheet ) 완성하기 , 면접 활동 등과 같은 활동을 실시한다 .

(라 ) 표현 및 토의단계 : 조사의 느낌을 간단하게 기록하거나 , 기록한 내용

의 발표 , 의문 사항에 대한 토의 등의 활동을 실시한다 .

2) 면접 모형

면접 모형은 직접 사람을 만나서 조사하는 학습활동이다 . 이 모형은 자료

의 수집이나 조사모형 등 다른 학습활동과 종합적으로 사용되어진다 . 향토

자료 중 학생의 부모 , 조부모 , 기타 외부의 협조자와 같은 인적 자원을 활용

하게 된다 (B. Garvey & M . Krug , 1985:109). 이들과의 면접활동을 통해서

학생들은 역사가 진실로 사람과 연관되어 있고 사람의 활동에 관한 것이라

는 감각을 가질 수 있다 . 또한 학생들은 역사가 유명한 인물 장소 날짜 뿐만

아니라 평범한 사람들의 과거에 대한 연구라는 사실을 알게 되며 , 모든 사람

의 선조는 우리의 역사에서 일정한 역할을 했다는 것을 깨닫을 수 있다 (정

승혜 , 1990:30). 면접의 방법은 크게 네 가지로 나눌 수 있다 . 첫번째는 응답

자 (자원인사 )를 학급으로 초빙하는 방법이다 . 두번째는 아동들을 소그룹으로

나누고 , 역할 분담을 하고 , 녹음기와 질문 사항을 가지고 응답자를 직접 방

문하여 조사하는 방법이다 . 세번째는 응답자를 초청하고 소그룹별로 면접하

는 방법이다 . 네번째는 교사가 응답자를 방문하여 면접 활동을 실시 한 후 ,

면담 내용을 아동들에게 이야기해주는 방법이다 (K . Andeeetti, 1993:62). 면

접의 방법에 따라 학습 과정은 다소 다를 수 있으나 일반적으로 호기심 자

극 단계 → 면접 계획 단계 → 면접 실시 단계 → 발표 및 토의 단계를 따

르게 된다 .
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(가 ) 호기심 자극 단계 : 아동의 지적 호기심을 자극하고 , 알고자 하는 것

들을 발표 및 토의하게 한다 . 교사와 아동이 협의하여 학습문제와 학

습목표 등을 결정한다 .

(나 ) 면접 계획 단계 : 면접의 방법 , 시기 , 응답자 , 면접시 알아 볼 내용 ,

면접시 역할 분담 (질문자 , 녹음기 담당 , 기록자 등 ), 면접시 필요한 물

품 등을 구체적으로 계획한다 . 아동들끼리 면접을 나갈 경우 , 예의 지

도 , 면접 요령에 대한 사전 지도가 충분히 이루어져야 한다 .

(다 ) 면접 실시 단계 : 사전에 미리 방문 날짜와 시간 , 방문자의 이름 등을

미리 응답자에게 알린 다음 방문을 한다 . 사전에 역할을 분담한 대로

면접을 해 나가며 , 질문하는 내용에 관한 자료 (사진이나 실물 )등을 제

시하면서 질문하는 것이 효과적이다 .

(라 ) 발표 및 토의 단계 : 면접한 내용을 정리하여 , 학급 전체에 발표하며 ,

토의 활동을 한다 .

3) 문제해결 모형

문제해결학습이란 아동이 직면하고 있는 문제를 해결하는 과정을 통하여

아동들 스스로가 경험이나 지식을 재구성하고 발전시키도록 하는 학습이다

(谷川彰英 , 1993:36). 이 모형은 아동의 적극적인 참여와 사고력의 신장 , 다양

한 자료의 활용을 수반한다는 점에서는 과학적 탐구모형과 공통점이 있으나

문제의 성격이 다르다고 할 수 있다 . 즉 문제해결모형에서는 아동의 문제로

내면화될 수 있는 생활상의 혹은 지역사회의 문제에 대한 바른 답 을 활동

과 체험을 통해 찾아내고 , 해결과정과 결과로서의 통찰을 중시한다 .(최용규 ,

1995:168). 이 모형의 일반적인 학습과정은 문제 상황의 제시 단계→ 문제
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파악 단계 → 문제 해결 단계 → 정리 단계로 설정할 수 있다 .

(가 ) 문제 상황 제시 단계 : 학습자가 지적 혼란이나 당황감을 느낄 수 있

에게 문제 상황을 제시한다 .

(나 ) 문제 파악 단계 : 학습 문제의 설정과 가설의 설정 , 검증 계획등을 수

립하는 단계이다 .

(다 ) 문제 해결 단계 : 정보 자료의 수집과 정리 분석해석을 통해 학습 문

제를 해결하는 과정이다 .

(라 ) 정리 단계 : 위의 과정을 통해 도출된 결론을 음미하거나 새로운 문

제를 설정하는 단계이다 .

4) 이야기 (Narrative) 모형

이야기 모형은 역사지식에 대한 단순한 전달이 아니라 , 교사의 화술이나

교재의 적절한 조직으로 학생들로 하여금 역사에 스스로 들어오도록 하는

학습형태를 말한다 . 이 모형에 적용할 수 있는 구화적 자서전 , 모험담 ,신화 ,

전설은 시대적인 특색을 설득력있게 전달할 수 있다 (이원순 외 , 1995:215).

레브트틱 (Lev stik )과 이간 (Egan )은 초등학생들은 이야기 형식으로 소개된 역

사에 흥미를 느끼고 있으며 역사사건에서의 인간의 대응에 대한 강조를 부

각하면 역사의 비판적 분석을 위한 준비가 될 수 있다고 지적한다 . 또한 아

동들은 대개 이야기의 시간적 전후관계를 통해 역사적 사건의 인과관계를

인식할 수 있다 (양호환 , 1995:18- 19). 교사의 역할은 아동들의 이야기에 흥미

를 갖도록 하는 것 , 이야기에 나타나는 해석에 대한 판단과 대안적 관점에

대한 이해 및 신중한 역사적 판단을 하는 것이다 (Linda S . Levstik ,

1995:116). 이 모형에 따른 학습 절차는 이야기 들려주기 → 아동의 질문받
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기 → 이야기 전개 → 정리 단계로 설정할 수 있다 .

(가 ) 이야기 들려주기 : 학습의 소재가 되는 이야기 (소설 , 신화 , 전설 등 )을

재구성하여 아동들에게 들려주는 단계이다 .

(나 ) 아동의 질문받기 : 들려준 이야기 중에서 아동의 의문시 하는 것에

대한 질문을 받고 , 각 질문에 대한 해결 방안과 해결 순서를 모색하

는 단계이다 .

(다 ) 이야기 전개 : 아동들의 질문을 기초로 하여 교사와 아동의 질의응

답을 거치면서 이야기를 전개하는 과정이다 . 질의응답 과정안에서 이

야기에 내재된 인과관계나 의미 등을 아동들의 이해할 수 있도록 하

는 적절한 교사의 화술이 중요하다 . 이 과정에서 될 수 있는 한 아동

의 질문을 토대로 하고 필요시 교사가 추가하여 이야기를 전개해 나

간다 .

(라 ) 정리 단계 : 위의 과정에서 토의하였던 의문들 중 핵심적인 의문을

중심으로 학습내용을 정리하는 단계이다 .
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Ⅳ . 향 토 사 수 업 모 형 의 적 용

1. 아 동 의 향 토 에 대 한 역 사 적 흥 미 조 사

1) 조사 목적

아동의 흥미에 따른 수업안을 구성하기 위해서는 먼저 아동의 향토에 대

한 흥미를 구체적으로 조사해야만 할 것이다 . 이에 따라 본 조사는 아동들이

향토사에 대해 구체적으로 어떠한 흥미를 갖고 있는지 파악하고 수업안 작

성을 위한 기초 자료를 수집하기 위해 실시하였다 .

2) 조사 방법

① 조사 대상 및 시기

제주도내 초등학교 4학년 중 3개교 3개반 98명을 대상으로 하여 1996년 7

월 초에 실시하였다 . 현행 초등 사회과 교육과정에서는 4학년에서 향토사를

중점적으로 다루고 있기 때문에 4학년이 적합하다 . 또한 본 조사는 수업안

작성을 위한 기초 자료의 수집에 목적이 있으므로 실험 수업을 실시하기 전

인 7월 초에 실시하였다 .

② 조사 방법

아동들의 지적호기심을 자극하고 아래의 내용에 대해 개방형 설문지를 사

용하여 조사하였다 . 아동들이 순간적이고 일시적인 흥미보다 지속적이고 교

육적인 흥미를 조사하기 위해 1일간 생각할 시간을 주었다 .
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3) 조사 결과 및 분석

아동들이 다양한 의문을 제기하였다 . 이러한 의문들을 유사성을 중심으로

먼저 분류하였다 . 다양한 의문들을 제한된 수업 속에서 전부 수용할 수는 없

다 . 그러나 핵심적 의문과 보조적 의문으로 구분하여 취사선택하여야만 한

다 .(岩田一彦 , 1993:17). 따라서 본 연구에서는 이 조사에서 나타난 아동들의

의문들을 중심으로 수업을 구성하고자 한다 .

설문 항목은 첫째 , 삼성신화와 삼성혈 둘째 , 관덕정 , 불탑사오층석탑 , 향교 ,

연북정 , 성 등의 유형 문화재 , 셋째 , 연자매 , 맷돌 , 골갱이 , 따비 , 테우와 같은

조상들의 생활 도구 , 넷째 삼무정신 , 수눌음 , 냥 등과 같은 조상들의 생활

정신 , 다섯째 , 영감놀이 , 마을제 , 방앗돌굴리는 노래 , 멸치후리는 노래 , 오돌

또기와 같은 신앙과 민요 , 여섯째 , 갈옷 , 초가집 , 오메기떡 , 범벅 등과 같은

의식주이다 . 현행 지역화 교과서 분석 결과 핵심적인 개념은 생활문화인데

위의 항목들은 현행 지역화 교과서에 제시되고 있는 생활문화에 대한 대표

적인 예들이다 . 각 항목은 이야기 모형 , 조사모형 , 면접모형 , 문제해결 모형

에 대한 수업 구성을 위해 설정하였다 .

삼성신화와 삼성혈

㉮ 사실성 여부

① 삼성혈에서 사람들이 나오기 전에 제주에는 사람들이 안 살았는가?

② 세 신인은 어린아이로 태어나지 않고 왜 곧바로 어른으로 태어났는가?

③ 어머니없이 어떻게 태어났나?

④ 삼성혈에서 진짜로 사람이 태어났는가?

⑤ 어떻게 상자 속에 사람이 들어갈 수 있을까?
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⑥ 세신인들은 어떻게 동쪽바닷가에 나무상자가 떠내려온 것을 알 수 있었을

까?

⑦ 벽랑국 사자가 있었을까?

⑧ 벽랑국은 정말로 있었나?

⑨ 벽랑국은 어디에 있었나?

⑩ 나무상자에는 왜 송아지와 망아지가 들어있었나?

⑫ 세신인이 정말로 땅에서 태어나 공주들과 결혼을 했는가?

⑬ 삼성신화의 내용은 정말로 있었던 것인가?

⑭ 삼성혈에 구멍이 뚫린 것이 진짜 세 신인이 솟아나온 구멍인가?

㉯ 개념과 정의

① 왜 삼성신화라는 이름을 붙이게 되었는가?

② 삼성혈이라는 이름이 어떻게 지어졌는가?

③ 세 신인의 이름이 왜 고을라, 양을라, 부을라가 되었는가?

④ 고을라 , 양을라 , 부을라할 때 을라는 무슨 뜻인가?

⑤ 삼성신화의 뜻은 무엇인가?

⑥ 정말로 굴에서 태어나지 않았다면 구멍은 무엇인가?

⑦ 오곡이란 무엇입니까?

㉰ 기원과 유래

① 삼성신화는 어떻게 전해 내려왔나?

② 삼성신화는 어떻게 생겨났는가?

③ 삼성신화, 삼성혈는 언제부터 있었는가?

④ 삼성신화는 누가 언제 지었는가?

㉱ 기타

① 사냥했던 동물들은 어떤 것들이 있었을까?

② 삼성혈의 크기와 모양은 어떤한가?

③ 삼성혈이 세 굴은 어떻게 파졌는가?

④ 삼성혈에서 제사를 올리는데 왜 제사를 치르는가?
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⑤ 고 양 부 이야기는 신화인데 왜 사적으로 했습니까?

⑥ 벽랑국 공주의 이름은 무엇이며 어떻게 짝이 지어 졌습니까?

⑦ 고,양 , 부씨는 벽랑국의 공주와 결혼했다는데 벽랑국은 어디에 있는가?

⑧ 3신인은 어떻게 생활하였는가? 또는 삼성혈에서 나온 사람들은 어떻게 살

았는가?

탐라국의 건국신화이자 고양부 삼성에 대한 시조신화인 삼성신화에 대하여

아동들의 의문점은 신화의 기원과 유래, 개념정의 , 신화의 내용구성 중 사실성

의 여부와 내용전개에서 나타나는 근거의 애매함 등이다 .

신화의 허구성과 사실성에 대한 의문에 있어 핵심적 의문이라 할 수 있는

것은 가 )의 , ,⑭와 라)의 ⑧ 등이다 . 삼성신화의 성립 배경에 대해서는 가 )

의 ⑩과 나 )의 ③,⑦ 등이다 . 삼성신화가 가지는 의의에 대해서 나)의 ① ,③과

다 )의 ② ,④, 라 )의 ⑤이다 . 아동들의 위와 같은 의문을 활용하여 1차시 정도의

수업 구성이 가능하리라 여겨진다 .

관덕정, 불탑사오층석탑, 향교, 연북정, 성(제주성, 대정성, 항파두리성)

㉮ 기원과 유래

① 언제 누가 처음에 성을 쌓을 생각을 하였을까?

② 향교는 언제 어느 시대에 생겼는가?

③ 언제부터 향교가 세워졌을까?

④ 향교 , 관덕정 , 불탑사 오층석탑은 언제 쌓았을까?

⑤ 성들은 몇 년에 세워졌는가?

⑥ 항파두리성은 왜 꼭 거기에 세워졌는가?

⑦ 불탑사오층석탑은 언제 보물로 지정되었는가?

⑧ 제주성 , 정의성 등은 어떠한 뜻이 담겨져 있고 어떤 전설이 있는가?

⑨ 왜 불탑사오층석탑을 세워는가?
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⑩ 불탑사오층석탑은 무슨 의미로 지었는가?

⑫ 불탑사오층석탑은 왜 (하필이면) 오층인가?

⑬ 불탑사오층석탑은 오층이 아닌데 왜 오층이라고 하는가?

⑭ 불탑사오층석탑은 어떤 의미가 있는가?

㉯ 기능과 제작과정

① 왜 관덕정을 세웠을까?

② 관덕정을 만든 나무는 어디서 구해왔는가?

③ 관덕정을 지을 때 몇 명이나 동원됐는가?

④ 관덕정 속에 그려져 있는 그림은 누가 그린 것인가?

⑤ 좁은 관덕정에서 어떻게 병사들을 훈련시켰는가?

⑥ 옛날에 기계도 없었는데 불탑사오층석탑을 어떻게 쌓았는가?

⑦ 연북정은 어떤 곳인가?

⑧ 연북정에서는 옛날에 어떤 일을 주로 하였는가?

⑨ 연북정을 누가 만들었는가?

⑩ 향교는 무엇을 하던 곳인가?

⑪ 향교는 왜 바쁘게 현재의 중 고등학교 역할을 하였는가?

⑫ 향교를 지은 이유는?

⑬ 옛날 사람들이 어떻게 이런 것들을 만들었을까?

⑭ 제주향교는 어떻게 만들었나?

⑮ 성을 누가 왜 쌓았을까?

㉰ 형태와 속성

① 관덕정의 내부모습은?

② 다른 성들은 돌로 되었는데 항파두리성은 흙으로 쌓았는가?

㉱ 보존과 활용

① 관덕정의 벽화는 어디갔는가??

② 관덕정에 그려있던 그림은 무엇때문에 지워졌는가?

- 31 -



③ 관덕정에는 왜 못 들어가게 하는가?

④ 불탑사오층석탑과 관덕정이 왜 보물로 지정되었나?

㉲ 기타

① 불탑사오층석탑과 관덕정외에는 왜 보물이 없는가?

② 제주도는 좁은데 왜 성은 많은가?

③ 제주성 , 대정성 , 항파두리성의 말뜻은 무엇인가?

④ 유적이 왜 곳곳에 있는가?

향토문화에 대한 아동들의 흥미 형태는 유물유적 (관덕정 , 불탑사오층석탑 ,

향교, 연북정, 성 (제주성 , 대정성, 항파두리성)인 경우 기원과 유래, 당시의 기

능과 제작과정 등에 많은 의문을 제시하였다 . 유형성이 강한 만큼 형태적인

측면에 대한 관심도 엿볼 수 있었다 . 또 하나 중요한 것은 이러한 유물 유적

들의 보존과 현재의 활용적 측면들에 대하여도 일정한 관심을 보이고 있다는

사실이다 .

기원과 유래 부분에서 핵심적 의문으로 판단할 만한 것은 가 )의 ④ , ⑤ , ⑨

등이다 . 기능과 제작과정에서는 나)의 ①,⑥,⑩ ,⑮와 마 )의 ② 등이다 . 보존과

활용에 대해서는 라 )번이다 .

연자매, 맷돌, 골갱이, 따비, 테우

개념과 정의

① 이런 것들에 대해 어떻게 이름이 붙여졌는가?

② 연자매란 무엇인가?

③ 골갱이는 무엇인가?

④ 테우가 무엇인가?
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기원과 유래

① 위 도구들은 언제 생겼을까?

② 맷돌은 언제부터 사용했을까?

③ 골갱이는 언제 만들어졌는가?

④ 따비는 어느 시대에 만들어져 쓰였는가?

⑤ 이 유물들은 다른 곳에서 들여온 것은 아닌가?

기능과 제작과정

① 이런 것들이 무엇을 할 때 사용되었는가?

② 이런 것들을 어떻게 만들어 졌는가?

③ 이런것을 만들려면 재료와 도구가 필요한데 그런 것을 옛날에 어떻게 만

들었고 구했는가?

④ 테우는 어떻게 만들었을까?

⑤ 연자매에서 그 큰 돌을 어떻게 만들고 어디서 가져왔을까?

⑥ 연자매 , 맷돌 , 골갱이 , 쟁기 , 따비 , 테우는 어떤 이유로 생겼을까?

⑦ 골갱이는 무엇에 사용되는가?

⑧ 어떻게 이런 장비를 만들었는가?

⑨ 누가 만들었는가?

항 (연자매 , 맷돌, 골갱이 , 따비, 테우 )에서도 각 도구들의 기원과 유래를

집중적으로 질문하고 있으며 각 도구들의 기능성에 관심을 보이고 있다 .

가)번과 나)번에 ①,③ ,⑥ ,⑦ 등은 핵심적 의문으로 분류할 수 있을 것이다 .

기능에 대한 의문인 경우에서는 각 도구의 도구의 독자적인 기능 뿐 만아니

라 향토사회의 지리적 특성 , 생산활동, 도구제작 및 사용할 때 불렀던 민요

등에 관한 내용들과 관련지어가야 할 것이다 . 이렇게 될 때 생활도구를 통해

서 향토사를 의미있게 학습해 나갈 수 있을 것이다 .
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삼무정신, 수눌음, 냥

사실성 여부

① 진짜 삼무정신 , 수눌음 , 냥을 잘 지켰을까?

② 정말로 도둑, 대문 , 거지가 없었는가?

개념과 정의

① 수눌음의 뜻은?

② 힘을 모으는 것을 왜 수눌음이라고 할까?

기원과유래

① 냥은 물건을 아끼는 것인데 언제부터 냥이 있었는가?

② 어떻게 이런 것들이 생겼나?

③ 삼무정신은 어떻게 정해졌나?

④ 삼무정신은 어떤 의미에서 나온 것인가?

⑤ 이런 정신은 어떻게 시작되었는가?

⑥ 누가 이런 정신을 만들었을까?

⑦ 삼무정신은 왜 생겨났는가?

⑧ 삼무정신은 왜 필요할까?

⑨ 삼무정신의 3가지 뜻은 아는데 그 속에 있는 뜻은 무엇입니까?

⑩ 왜 도둑 , 대문, 거지가 없었는가?

⑪ 왜 대문을 사용하지 않았는가?

기타

① 냥은 아끼는 것이라 하는데 왜 아꼈는가?

② 옛날에는 왜 음식이 부족했는가?

③ 제주도 사람들은 왜 냥생활을 하였는가?

④ 냥 할 때 왜 짜만 이상하게 발음하는가?
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항의 경우 생활 속에서 일구어낸 향토 정신에 관한 내용이다 . 삼무정신,

수눌음 , 냥 등은 제주도 정신 문화의 댸표적인 예라 할 수 있다 . 이러한 문

화 형성을 가능케 했던 제주도의 특수한 배경 탐구가 필요한 부분이라 여겨

진다 .

이러한 탐구의 단서로서 위의 의문들이 활용될 수 있을 것이다 . 특히 가 )의

에 ① , ②와 다 )의 ⑩은 핵심적 의문으로 분류할 수 있다 .

영감놀이, 마을제, 방앗돌굴리는 노래, 멸치후리는 노래, 오돌또기

기원과 유래

① 영감놀이는 어떻게 해서 만들어 졌는가?

② 방앗돌 굴리는 노래는 어떻게 해서 만들어 졌는가?

③ 영감놀이는 언제부터 시작했나?

④ 마을제 (제사 )는 어떻게 해서 생겨났는가?

⑤ 마을제는 언제부터 해왔는가?

⑥ 마을제는 왜 했을까?

⑦ 이런 것은 어떻게 해서 만들어 졌고 , 누가 만들었는가?

⑧ 이 노래들은 어떤 의미에서 생겨났는가?

개념과 정의

① 민요는 왜 지은 사람이 없는가?

② 민요를 지은 사람이 없다면 어떻게 알아서 똑같이 불렀는가?

③ 후리는 노래가 무엇인가?

④ 오돌또기는 누가 언제 지었는가?

기능과 형성과정
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① 제주도 민요는 왜 노동요가 많은가?

② 누가 노래를 지어내고 왜 일할 때만 쓰는가?

③ 노래를 어떻게 부릅니까?

④ 무엇을 보며 어떻게 지어냈는가?

⑤ 방앗돌 굴리는 노래는 언제 지어졌는가?

⑥ 방앗돌 굴리는 노래와 멸치 후리는 노래 , 오돌또기는 무엇을 할 때 부르

는 노래입니까?

⑦ 방앗돌 굴리는 노래는 어떤 노래인가?

⑧ 방앗돌 굴리는 노래 , 멸치 후리는 노래는 어떻게 부르는가?

⑨ 오돌또기는 어떻게 부르는 노래인가?

⑪ 민요는 어떤 노래이고 어떤 음인가?

⑫ 왜 일을 하며 노래를 불렀는가?

⑭ 왜 이런 노래와 놀이를 제주도의 놀이와 노래로 하였는가?

항은 무형문화재에 포함되는 민요와 종교에 관한 내용이다 . 먼저 민요는

동일한 문화적 배경을 기초로 하여 감정적 공감대를 같이하는 사람들인 민중

들이 그들의 삶 (연행적 요소 )속에서 공동의 감정적 공감대를 통하여 창출해

낸 노래 (음악적 요소 )로서 , 자연히 그 가락이 인식의 실체로 나타나며 사설적

요소가 거기에 수반되어 나타난다 (조영배 , 1995:19). 또한 무속은 단순한 미신

이 아니라 고유한 체계를 가진 종교인 동시에 단골 신앙민들이 그들을 수호

해 주는 신들과 신인동락의 신명을 통하여 삶을 재충전하고 삶의 토대를 강

화해 온 민속이다 (문부병 , 1994:87).

이처럼 민요와 종교, 특히 무속은 조상들의 일상생활과 밀착되어 형성된 생

활문화인 만큼 조상들의 일상생활과 민요, 종교와의 관계 규명이 요구된다 .

아동들도 기원과 유래 , 개념 및 창작과정에 대한 많은 의문점을 제시하고 있

다 . 특히 가)의 ⑥과 다)의 ①은 핵심적 의문으로 분류할 수 있다 .
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갈옷, 초가집, 오메기떡 , 범벅

개념 및 정의

① 갈옷은 무엇인가?

② 왜 옛날 옷을 갈옷이라고 불렀는가?

③ 범벅은 어떤 음식인가?

④ 오메기떡은 무엇인가?

기능과 제작과정

① 어떠한 방법으로 만들었는가?

② 갈옷은 무엇을 이용해서 만들었는가?

③ 갈옷을 만드는 실은 어디서 구했는가?

④ 옷은 왜 실로 짜지 않았는가?

⑤ 갈옷에 물을 들이는 감은 어디서 구했는가?

⑥ 왜 감물을 들였는가?

⑦ 옛날에 갈옷을 입었는데 왜 한복 등은 안 입었을까?

⑧ 우리 제주도에서는 왜 갈옷이란 옷을 입고 살았을까?

⑨ 옛날에 집을 어떻게 만들었는가?

⑩ 초가집은 어떤 재료로 만들었는가?

⑪ 초가집을 지을 때 재료는 어디서 구했는가?

⑫ 초가집은 왜 지푸라기와 흙으로만 쌓는가?

⑬ 초가집은 왜 지붕을 굵은 동아줄로 묶었는가?

⑭ 범벅과 오메기떡은 무엇으로 만들었는가?

⑮ 오메기떡을 만들려면 어떤 기구가 필요한가?

㉰ 형태와 속성
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① 갈옷은 어떻게 생겼을까?

② 우리 제주사람은 왜 기와집에 살지 않고 초가집에 살았는가?

③ 떡의 맛은 어떤가?

④ 제주도의 옛날 옷 , 음식, 집과 지금의 현재 옷,집 , 음식이 발전하는 과정은

무엇입니까?

항 (갈옷,초가집, 오메기떡 , 범벅)은 의 식 주에 관한 생활 문화이다 . 의의

소재 및 사회적 의미 촛점을 둔다면 의에 관한 생활 문화를 밝힐 수 있다 . 식

에 관한 생활 문화는 식품가공과 식사행동으로 나누어서 생각할 수 있다 . 특

히 식품가공은 요리나 가공기술이 대상이 된다 . 주에 관한 생활문화는 주의

소재와 형상에 관한 측면과 주의 기능에 관한 측면이 있다 (平田嘉三,

1987:19- 20).

이러한 의 식 주를 통해 지역 이해가 가능하다 . 아동들의 의문도 기능성이나

제작과정에 많은 관심은 보이고 있고 재료에 대한 문제제기도 엿보인다 . 특히

핵심적 의문으로 삼을 만한 것은 나 )의 ② , ⑥ , ⑩, ⑫등이다 .
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2 . 모 형 에 따 른 수 업 안 구 성

1) 조사 모형

(1) 학습주제 : 관덕정 및 제주목관아지

(2) 학습목표

관덕정 및 제주목관아지를 조사하고 보고서를 작성할 수 있다 .

문화재를 보호하려는 태도를 갖는다 .

(3) 소요차시 : 2차시

(4) 수업과정 구조도

1) 어디에 있는가?

2) 언제 세워졌는가?

3) 누가 세웠는가?

4) 왜 세웠는가?

5) 관덕정의 내부모습은?

6) 관덕정에는 왜 못 들어가게 하는

가?

호

기

심

자

극

단

계

→

조

사

계

획

단

계

→

조

사

실

시

단

계

→

표

현

및

정

리

단

계

흥미에 기초한 문제영역 흥미에 기초한 문제해결과정

(5) 교수 - 학습과정

- 39 -



단계
학습

내용
교 수 - 학 습 활 동

지도상의 유

의점 및 자

료

호기심

자 극 단

계

T : 조사할 문화재(관덕정, 제주목관아지)를 이

야기하고 각자 의문점을 발표하도록 한다.

C : 각자 의문점을 발표한다.

*.아동이 발

표한 내용을

칠판에 판서

한다.

조 사 계

획단계

조 사 계

획수립

*. 교사와 아동이 의논하여 조사계획을 수립한

다.

C : 분단별로 조사계획을 수립한다.

1. 무엇을 조사할 것인가?

*.조사할 내

용은 아동의

발표한 내용

을 기초로

한다.

*.문헌 조사

를 통하여

조사할 수

있는 내용은

조 사 하 도 록

한다.

*. 정리할

방범에 대해

지도한다.

1) 어디에 있는가?

2) 언제 세워졌는가?

3) 왜 세워졌는가?

4) 누가 세웠는가?

2. 현장 조사시 필요한 준비물은 무엇인가?

수첩, 연필, 카메라, 자

3. 조사할 순서는?

관덕정, 제주관아지 발굴현장

4. 언제 갈 것인가?

5. 어떻게 이동할 것인가?

6. 조사한 내용을 어떻게 정리할 것인가?

조사

단계

관덕정

제 주 목

관아지

1. 관덕정

* 관찰하기

*. 사전조사내용 발표 토의하기

* 새로운 의문사항 토의

* 교사의 추가 설명

2. 제주목관아지발굴현장

* 관찰하기

*. 사전 조사 내용 발표 토의하기

* 면접활동

* 교사의 추가 설명

표현및

토의

*.조사후 느낀점을 정리하여 발표하게 한다.
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2) 면접 모형

(1) 학습주제 : 갈옷

(2) 학습목표 : 옷에 감물을 들인 이유와 제작과정에 깃들인 조상들의 생

활의 지혜를 이해할 수 있다 .

(3) 소요차시 : 3차시

(4) 수업과정의 구조도

1) 풋감은 어디서 구했는가?

2) 풋감물을 어떻게 들였는가?

3) 풋감물을 들이려면 어떤 도구가

필요한가?

4) 1년중 언제 감물을 들였는가?

5) 왜 풋감물을 들였는가?

호

기

심

자

극

단

계

→

면

접

계

획

단

계

→

면

접

실

시

단

계

→

발

표

및

토

의

단

계

→

체

험

및

정

리

단

계

흥미에 기초한 문제 영역 흥미에 기초한 문제해결과정

(5) 교수 - 학습과정

단계
학습

내용
교 수 - 학 습 활 동

지도상의 유

의점 및 자료

호 기

심

자 극

단계

T : 인간이 생활하면서 꼭 필요한 것은 무엇일

까요?

C : 의 식 주

T : 제주도 조상들이 즐겨 입었던 옷은 무엇입

니까?

C : 갈옷

T : 갈옷을 아동들에게 제시하고 의문점을 발

표하도록 한다

C : 각자 의문점을 발표한다.

*. 교사는 아

동의 질문내

용을 칠판에

판서하고 해

결한 순서를

정한다.
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면 접

계획

T : 분단별로 면접 계획을 세우도록 한다.

C : 각 분단별로 면접 계획을 세운다.

1. 질문문항의 작성

*. 질문 문항

은 아동들의

발표한 내용

을 기초로 하

여 작성하게

한다.

*. 분단별로

토의하게 하

고 교사는 도

와 준다.

*. 교사는 사

전에

학부모, 학교

내 원로 교사

중에 가능한

자 원 인 사 를

확인한다.

*. 보고서 양

식을 설명해

준다.

1) 풋감은 어디서 구했습니까?

2) 풋감물을 들이는데 필요한 도구는 무

엇입니까?

3) 감물 들이는 순서는 어떻게 됨니까?

4) 1년중 언제 풋감물을 들였습니까?

5) 왜 풋감물을 들였습니까?

2. 면접 대상자의 선정에 대한 토의

누구에게 여쭈어 볼 것인가?

3. 면접 시기 및 준비물에 대한 토의

언제 방문할 것인가?

조사할 때 무엇을 필요한 준비물은 무엇인

가?

4. 면접시 역할 분담에 대한 토의

질문자, 기록자, 녹음 담당자

5. 면접 후 정리할 방법에 대한 토의

보고서를 작성하여 발표한다.

T : 면접시 주의할 사항에 대해 설명한다.

C : 기록한다.

면접

실시

* 각 분단별로 면접활동을 실시한다.

발 표

및

토의

감 의

구입

T : 한 분단을 지정해서 조사문항 1번을 발표

하게 한다.

C : 대부분의 집에 감나무가 있어서 집에 있는

감나무에서 구했습니다.

T : 감물 들이는데 필요한 감을 사다가 한 것

이 것이 아니라 집에서 직접 감나무를 기

르면서 구했내요. 우리 조상들은 갈옷을 주

로 입으면서 생활하였으니까 감나무도 당

시 생활에 없어서는 안 되는 것이었네요.

T : 다른 한 분단에게 조사 문항 2(감물을 들

이는 데 필요한 도구는 무엇입니까?)를 발

표시킨다.
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발 표

및

토의

감 물 을

들일 때

필 요 한

도구

감물 들

이는 과

정

감 물 을

들인 이

유

C : 풋감을 부수기 위해서 절구가 필요했고,

감물을 들일 때 쓸 넓은 그릇이 필요했습

니다.

T : 아동의 설명한 도구의 모양에 대해 설명해

준다.

T : 다른 한 분단에게 조사 문항 3(감물 들이

는 과정은 어떻게 됩니까)을 발표시킨다.

C : ① 감물들일 옷을 준비한다. ② 풋감을 따

서 꼭지를 딴다. ③ 풋감을 절구에서 으깬

다. ④ 감물 들이고자 하는 옷을 뒤집어서

으깬 감을 골고루 가도록 하여 감물이 나

올 때까지 밟아준다. ⑤ 뒤집어서 햇빛에

말린다.

T : 다음 시간에 직접 여러분이 감물들이기를

할 것이므로 순서를 잘 생각해 두어야 하

겠네요

T : 다른 한 분단에게 조사 문항 4(1년중 언제

감물을 들였습니까?, 그 시기에 감물을 들

였던 이유는 무엇입니까?)를 발표시킨다.

C : 8월달입니다. 그리고 그 때가 감즙이 많기

때문이다.

T : 다른 한 분단에게 조사문항5(왜 감물을 들

였습니까?)를 발표시킨다.

C : 땀 냄새가 잘 나지 않는다. 더러움을 잘 타

지 않는다. 세탁이 쉽다. 시원하다. 편하다.

*. 한 분단에

서 한 문항씩

발 표 하 도 록

하고 다른 분

단은 보충하

는 형태로 진

행한다.

*. 조사한 내

용에 대한 의

문점이 있으

면 발표하도

록 한다.

*. 조사한 내

용이 조금 다

른 경우 이를

조정하여 준

다.

체험

및

정리

감 물 들

이기

T : 감물을 들일 때 주의할 사항을 이야기하고

자원인사를 소개한다.

C : 자원인사의 지도에 따라 감물들이기를 실

시한다.

1. 풋감 다듬기 2. 풋감을 절구에 넣어 찍기 3.

천에 풋감물들이기 4. 천에서 풋감 찌꺼기 털

어내기 5. 말리기

T : 우리조상들은 왜 흰 옷에 풋감물을 들여서

입었을까요?

C : 풋감물을 들이면 들이지 않았을 때 보다

여러가지로 좋은 점이 있기 때문입니다.

*. 감물을 들

일 줄 아는

자 원 인 사 를

초 빙 하 도 록

한다.

*. 풋감 다수,

절구 2개, 방

에귀2개, 대

야 2개,광목

천,
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3) 문제해결 모형

(1) 학습주제 : 호미

(2) 수업목표 : 호미의 모양을 통하여 조상들이 도구를 자연환경에 알맞

게 만들어 사용했음을 이해할 수 있다 .

(3) 소요차시 : 1치시

(4) 수업과정 구조도

1) 왜 만들었는가?

2) 어떻게 만들었는가?

3) 만들려면 재료와 기구가 필요한데

그것을 옛날에 어디서 구했는가?

4) 누가 만들었는가?

5) 언제 만들어졌는가?

6) 왜 두 개의 모양이 다른가?

호

기

심

자

극

단

계

→

문

제

파

악

단

계

→

문

제

해

결

단

계

→

정

리

흥미에 기초한 문제 영역 흥미에 기초한 문제해결과정

(5) 교수 - 학습과정
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단계
학습

내용
교 수 - 학 습 활 동

지도상의 유

의점 및 자

료

문 제

상 황

의 제

시

호미

의

용도

*. 제주도 호미 (골갱이)를 제시한다

T : 이것이 무엇일까?.

C : 골갱이(호미)요

T : 무엇을 할 때 쓰는 것일까?

C : 김 맬 때요

T : 김을 매본 어린이 있어요

*. 제주도

호미.

문 제

파악

만들

어진

시기

및

차이

T : 언제 만들었을까?

C : 자유롭게 발표한다.

T : 이것이 만들어지기 전에는 어떤 것을 사

용했을까?

C : 자유롭게 발표한다.

T : 만들려면 어떤 재료가 있어야 될까요?

C : 쇠, 나무, 등

T : 그럼 언제쯤 만들었다는 것을 추측할 수

없을까요?

C : 예상해서 발표한다.

T : 정확하게 언제 만들었다 것을 정확히는

알 수 없지만 농사에 필요한 도구라는 점

에서 농사를 짓기 시작한 후, 재료에 쇠가

사용됐다는 점에서 우리 조상들이 쇠 (철)

를 사용하여 도구를 만들기 시작한 후에

만들어졌을 것이라 생각합니다. 그리고 제

주도에서는 철의 나오지 않으므로 육지보

다 늦게 만들어 졌을 것입니다.

*. 육지 호미 제시

T : 이것은 무엇일까?

C : 예상해서 발표한다.

육지 호미
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문제

해결

육 지

호 미 와

제 주 도

호 미 의

모 양 새

차이

육 지

밭 과

제 주 도

밭 의

차이

밭 의

특 징 과

호 미 의

모 양 과

의

관계

T : 무엇을 하기에 적합한 모양인가?

C : 예상해서 발표한다.

T : 제주도 호미와 육지 호미가 왜 모양이 다

를까?

C : 예상해서 발표한다.

*. 제주도의 밭과 육지의 밭 사진 제시

T : 제주도 밭에는 무엇이 많은가

C : 제주도 밭에는 돌이 많고 육지 밭에는 돌

의 거의 없습니다.

T : 밭의 모습과 호미 모양 사이에 어떤 관계

가 있는 것 같지 않습니까?

C : 예

T : 그럼 그 관계를 발표해 보세요

C : 육지 밭에는 돌이 없어서 호미의 모양이

넓고 제주도 밭에는 돌이 많아서 가늘고

뾰쪽합니다.

T : 우리 조상들이 만든 골갱이를 볼 때 우리

조상들은 제주도 밭 조건에 어떻게 대처

했다고 생각합니까?

C : 제주도 밭 조건에 알맞게 골갱이를 만들어

서 사용했습니다.

T : 호미 외에 다른 것은 없을까요?

C : 따비, 쟁기 등

육지 호미

사진

제주도 밭

사진과 육

지 밭 사

진

정리 T : 위의 과정을 통해 알았낸 것은 무엇인가?

C : 호미 (골갱이)의 모양을 보니 조상들은 땅

의 조건에 알맞게 만들어서 사용했다. 제

주도 조상들도 돌이 많은 제주도 밭에 알

맞은 골갱이를 만들었다.

T : 우리 조상들의 골갱이로 김(검질)을 매면

서 불렀던 민요인 김매는 소리 (검질메는

소리)를 같이 들어 봅시다.
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4) 이야기 모형

(1) 학습주제 : 삼성신화

(2) 학습목표

삼성신화와 삼성혈의 뜻을 알 수 있다 .

제주도 초기의 생활은 수렵중심생활에서 농목중심생활로 의 변천을

알 수 있다 .

(3) 소요차시 : 1차시

(4) 수업과정 구조도

1) 삼성신화라 무엇입니까?

2) 삼성신화는 어떻게 전해 내려왔습니

까?

3) 정말로 땅속에서 세신인이 솟아났습

니까?

4) 왜 삼성혈에서 제사를 치르는가?

5) 왜 활을 쏘아 거주지를 정했습니까?

6) 세신인은 어떻게 생활했습니까?

이

야

기

들

려

주

기

→

질

문

받

기

단

계

→

이

야

기

전

개

단

계

→

반

성

및

정

리

단

계

흥미에 기초한 문제영역 흥미에 기초한 문제해결과정

(5) 교수 - 학습 과정

단계
학습

내용
교 수 - 학 습 활 동

지도상의 유

의점 및 자료

이 야 기

들 려 주

기

T : 삼성신화에 대한 이야기를 들려준다.

질문

받는

단계

T : 삼성신화에 대하여 의문시되는 것을 발

표하게 한다.

C : 의문시되는 것을 자유롭게 발표한다.
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이 야

기 활

동 전

개

삼 성

신 화

의 뜻

탐 라

이 전

시대

신 화

의

의미

삼 성

신 화

의

형 성

과정

신 화

의

전승

C : 삼성신화가 무엇입니까?

T : 삼성신화는 고 량 부 삼성의 처음 조상에

대한 신화이자 고조선 건국에 대한 단군신

화, 고구려 건국에 대한 주몽신화, 신라 건

국에 박혁거세 신화 처럼 탐라국 건국에 대

한 신화입니다.

C : 삼성혈에서 사람들이 나오기 전에는 사람들

이 안 살았습니까?

T : 살았다. 살았다는 것을 알 수 있는 증거는

빌레못 동굴,고산, 북촌, 용담동 등에서 사

람들이 살았던 흔적이 발견되었습니다. 그

러나 이 사람들이 우리의 직접적인 조상이

라고 볼 수는 없습니다.

C : 삼성신화는 정말로 있었던 이야기인가?

T : 삼성신화 내용 그대로 있었던 이야기는 아

니다. 그렇다고 전혀 사실과 관계없는 이야

기도 아니다. 신화 속에는 만들어낸 사람들

이 생각, 생활, 신앙들이 들어 있습니다.

C : 삼성신화는 어떻게 생겨났는가?

T : 탐라국의 건국신화라고 볼 때 탐라국의 성

립하는 과정에서 만들졌겠죠

C : 삼성신화는 언제 누가 지었는가?

T : 언제인지 확실하지는 않습니다. 그러나 탐

라국의 성립한 때가 지금으로부터 약 2000

년 전후라고 합니다. 이렇게 볼 때 이 쯤

에 만들어지지 않았나 생각을 합니다. 그리

고 지은 사람은 그 때 살았던 우리 조상들

이겠죠.

C : 삼성신화는 어떻게 전해내려 왔습니까?

T : 우리 조상들에 의해서 입에서 입으로 전해

내려 오다가 약 1400년대 쯤부터 글자로 기

록되어 전해옵니다.

C : 왜 삼성신화라고 이름을 지었습니까?

T : 여러분의 이름 누가 지었어요?

C : 부모님

*. 아동의 질

문을 중심으

로 교사가 진

행해 나간다.

*. 유적 및

유물 사진
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이 야

기

활 동

전개

지 중

용 출

의

의미

삼 성

혈

의

의미

을 라

의

의미

삼 처

녀 의

도래

T : 여러분의 부모님도 여러분의 이름을 지을

때 생각을 하고 지었을 것입니다.삼성신화

라고 이름을 지을 때도 생각을 했을 텐데

그 신화 내용이 탐라국의 건국세력인 고

양 부 삼성에 관한 이야기라 그렇게 짓지

않았나 생각합니다.

C : 정말로 땅 속에서 세 신인이 태어났는가?

T : 여러분은 정말로 땅 속에서 사람이 나올

수 있다고 생각하세요?

C : 아뇨?

T : 땅 속에서 솟아나지는 않았습니다. 그렇

다면 왜 땅 속에서 솟아났다고 했을까요?

C : 예상해서 발표한다.

T : 땅에서 모든 식물들이 나오고 자라죠. 그

래서 땅이 곡식을 여물게 하는 생식력이

있다고 생각을 하고 나아가 인간도 출생

시킬 수 있다는 신앙, 믿음이라고 생각합

니다.

C : 땅속에서 솟아나지 않았다면 솟아낫다고

하는 삼성혈에 있는 굴은 무엇입니까

T : 두 가지로 나누어 생각해 볼 수 있습니

다. 하나는 사람들의 살았던 터인데 부족

장(집단의 대표)들의 모여 의논했던 장소

이거나 당시 살았던 사람들의 제사 혹은

종교의식 (굿)을 지냈던 장소입니다.

C : 고을라, 양을라, 부을라 할 때 을라는 무

슨 의미인가?

T : 을라가 무슨 의미인가 하면 각 집단의 대

표자의 칭호라고 합니다

C : 벽랑국과 삼처녀 및 결혼에 대한 질문들

T : 벽랑국은 실제로 존재했던 나라가 아니라

상상의 나라라고 합니다. 삼처녀는 제주

도 외부에서 새로운 집단들이 도래한 것

이라고 합니다. 결혼 부분은 당시의 결혼

관습을 표현한 것이고요
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거 주

지 선

정

생 활

모습

C : 땅을 가려낼 때 왜 화살을 쏘았는가?

T : 당시 생활에서 화살이 중요한 기능을 했

던 것으로 생각합니다. 그리고 생각해 볼

것은 서로 세 집단이 거주지를 정하면서

싸우지 않고 평화적인 방법으로 정했다는

것입니다.

C : 3신인의 생활은 어떻게 생활하였는가?

T : 처음에 어떤 생활을 했다고 했습니까?

C : 들판에서 사냥을 하였다.

T : 삼공주와 같이 온 송아지, 망아지, 오곡의

씨앗은 무엇을 하는데 필요한 것인가?

C : 농사와 가축을 기르는 데

T : 그렇다면 제주도 처음 조상들의 생활모습

은 어떻게 변했는가?

C : 사냥을 하는 생활에서 농사와 가축을 기

르면서 사는 생활로 바뀌어 갔습니다.

정리

*. 토의한 내용을 정리해 본다.

*. 새로운 질문 사항이 있으면 문답한다.

3 . 수 업 실 천

수업을 실천하기 위한 대상은 연구자가 임의로 선정한 제주시 A초등학

교 4학년 1개반을 선정하였다 . 수업기간은 1996년 9월 7일부터 9월 17일까

지 11일이었으며 면접모형 3차시, 조사모형 2차시, 문제해결모형 1차시, 이

야기모형 1차시로 총 시수는 7차시였다 . 갈옷을 주제로 하여 작성한 면접

모형은 직접 갈옷을 제시하여 아동의 호기심을 유발하여 면접 항목 작성

과 면접 방법, 면접시 역할 분담, 면접 대상자 선정, 보고서 작성 방법 등

에 1차시, 면접 결과 발표 및 토의에 1차시, 감물 들이기에 1차시가 소요
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되었다 . 조사 모형은 조사의 사전 계획 수립에 1차시가 소요되었고, 직접

현장에 가서 관찰 조사 면접 활동을 하는데 3시간이 소요되었다.
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Ⅴ . 적 용 결 과 및 해 석

아동의 흥미에 기초한 수업모형을 구안하여 모형에 따라 수업안을 작성하

고 이를 현장에 적용하였다 . 그리고 , 수업 후에 설문지에 나타난 아동들의

반응을 수업모형을 중심으로 살펴 보았다 . 선택항목별 배점은 아주 그렇다

5, 그렇다 4, 보통이다 3, 그렇지 않다 2, 아주 그렇다 1로 하였다 . 아동의

반응을 흥미 , 참여 , 학습이해 등으로 나누어 분석하였다 .

1. 아 동 의 흥 미 면

수업모형별 아동의 흥미도는 [표 2]와 같다 . 각 수업모형은 아동들에게 높

은 흥미를 주는 것으로 나타났다 . 먼저 조사 모형은 흥미가 있었다고 답 ( 그

렇다 와 아주그렇다 ) 한 아동은 전체 아동의 90.4%로 나타났으며 흥미가 없

다고 답한 아동은 전혀 없었다 . 면접 모형은 흥미가 있었다고 답한 아동은

전체 아동의 83.2%로 나타났으며 , 흥미가 없다고 답한 아동은 없었다 . 문제

해결 모형은 흥미가 있었다고 답한 아동은 전체 아동의 64.6%로 나타났고 ,

흥미가 없다고 답한 아동도 6.4%를 차지하고 있다 . 이야기 모형은 흥미가

있었다고 답한 아동은 전체 아동의 77.4%로 나타났으며 흥미가 없다고 답한

아동은 없었다 . 특히 조사모형과 면접모형은 다른 모형에 비하여 더 높은 흥

미를 갖고 있다 . 이는 다른 모형에 비하여 보다 많은 직접적인 활동 기회가

부여된 데서 기인한 것으로 이해된다 .

[표 2] 수업모형별 아동의 흥미 분석 (학생수 31명 , 5점 만점 )
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수 업

모형
설문내용 선택항목 빈도수

응답비율

(%)

조 사

모형

관덕정과 제주목

관아지 현장견학

은 흥미 있었습

니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

22

6

3

71.0

19.3

9.7

면 접

모형

갈옷에 대한 수

업은 흥미가 있

었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

19

4

8

61.3

12.9

25.8

문 제

해 결

모형

호미에 대한 수

업은 흥미가 있

었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

11

9

9

1

1

35.6

29.0

29.0

3.2

3.2

이 야

기 모

형

삼성신화에 대한

수업은 흥미가

있었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

9

15

7

29.0

48.4

22.6

2 . 아 동 의 수 업 활 동 참 여 정 도

아동의 수업활동에 대한 참여 정도는 질문의 횟수 , 발문의 횟수 , 기대심리

로 나누어 설문하였다 .
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[표 3] 아동의 수업활동 참여 정도 분석 (학생수 31명 , 5점 만점 )

설문내용 선택항목 빈도수
응답비율

(%)

질 문

횟수

평소의 사회과

수업과 비교할

때, 이 수업에서

질문을 많이 했

습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

15

3

10

3

48.4

9.7

32.3

9.7

발 표

횟수

평소의 사회수업

때 보다 발표를

더 많이 했다고

생각합니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

9

4

11

7

29.0

12.9

35.5

22.6

기 대

심리

이와 같은 수업

을 앞으로도 계

속한다면 사회시

간이 빨리 오기

를 기다리겠습니

까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

18

9

3

1

58.1

29.0

9.7

3.2

먼저 질문 횟수에 있어 평소의 사회과 수업보다 질문을 많이 했다고 응답

( 그렇다 와 아주 그렇다 )한 아동은 58.1%이며 , 부적 반응 ( 그렇지 않다 와

아주 그렇지 않다 )은 9.7%이다 . 발표 횟수에 있어서 평소의 사회과 수업보

다 더 많이 발표를 했다고 응답 ( 그렇다 와 아주 그렇다 )한 아동은 전체 아

동의 41.9%로 나타났으며 부적 반응 ( 그렇지 않다 와 아주 그렇지 않다 )을

나타낸 아동도 22.6%를 차지하고 있다 . 수업 방식에 대한 아동들의 기대감

은 전체 아동 중 87.1%에 해당하는 27명이 긍정적 반응을 보이고 있다 . 부

적 반응을 나타낸 아동은 3.2%에 해당하는 1명이다 . 발표 횟수에 있어 다소

낮은 반응을 보이고 있는데 , 이는 아동들의 질문을 토대로 하여 아동 상호
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간에 활발한 토의 활동이 부족한 데서 기인한 것으로 여겨진다 .

3 . 학 습 이 해 면

[표 4] 수업모형별 아동의 학습이해 정도 (학생수 31명 , 5점 만점 )

수 업

모형
설문내용 선택항목 빈도수

응답비율

(%)

조 사

모형

관덕정과 제주

목관아지에 대

한 내용은 이해

가 되었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

13

13

4

1

41.9

41.9

12.9

3.2

면 접

모형

우리 조상들이

흰옷에 왜 감물

을 들였는지 이

해되었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

17

12

2

54.8

38.7

6.5

문 제

해 결

모형

제주도 호미의

모양과 제주도

밭과의 관계가

이해되었습니까

?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

22

7

2

71.0

22.6

6.5

이 야

기 모

형

삼성신화에 대

한 내용은 이해

가 되었습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

13

14

3

1

41.9

45.2

9.7

3.2

수업 내용에 대한 수업모형별 아동의 이해 정도는 높은 것으로 나타났다 .
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조사 모형에서 공부한 내용이 이해되었다 ( 그렇다 와 아주 그렇다 )는 아동의

비율은 83.8%이고 이해가 되지 않았다는 비율은 3.2%이다 . 면접 모형은 공

부한 내용이 이해되었다고 응답한 아동의 비율은 93.5%이고 이해가 되지 않

았다는 아동은 없었다 . 문제해결 모형에 있어서는 공부한 내용이 이해되었다

고 답한 아동의 비율은 93.6%이고 이해가 되지 않았다고 답한 아동은 없었

다 . 이야기 모형에서 공부한 내용이 이해가 되었다고 응답한 아동은 전체 아

동의 89.1%로 나타났으며 이해가 되지 않았다고 응답한 아동은 3.2%이다 .

위의 아동들의 반응을 토대로 하여 볼 때 학습 내용에 대한 이해는 달성되

었다고 볼 수 있다 .

[표 5] 조상들의 생활에 대한 아동 생각의 변화 (학생수 31명 , 5점만점 )

설문내용 선택항목 빈도수
응답비율

(%)

이러한 수업을 통하여

평소에 느꼈던 조상들

의 생활에 대한 생각이

나 느낌에 변화가 있었

습니까?

아주 그렇다

그렇다

보통이다

그렇지 않다

아주 그렇지 않다

15

10

5

1

48.4

32.3

16.1

3.2

학습 내용 전체와 관련된 이러한 수업을 통하여 평소에 느꼈던 조상들의

생활에 대한 생각이나 느낌에 변화가 있었습니까 라는 설문에 전체 아동 중

80.8%에 해당하는 25명이 있었다 ( 그렇다 와 아주 그렇다 )고 응답하였다 . 또

한 없었다 ( 그렇지 않다 와 아주 그렇지 않다 )고 응답한 아동은 3.2%에 해

당하는 1명이었다 . 대부분의 아동들이 조상들의 생활에 대해 느낌이나 변화

에 있다고 하는 것은 의미 있는 변화라 할 수 있다

위의 분석 결과를 정리하면 , 먼저 수업모형별 아동의 흥미도는 모두 높게

- 56 -



나타났으나 특히 조사모형과 면접모형이 다소 높게 나타났다 . 이 점에서 볼

때 모든 모형이 아동들에게 흥미있었던 것으로 판단할 수 있다 . 또한 조사모

형과 면접모형이 더 높게 나타난 것은 다른 모형에 보다 많은 직접적인 활동

기회가 부여된 데서 기인한 것으로 여겨진다 .

아동의 참여면에서 기대심리 , 질문 횟수 , 발표 횟수의 순으로 높게 나타났

다 . 발표 횟수가 낮게 나타난 것은 아동들의 질문을 토대로 하여 아동 상호

간의 활발한 토의 활동이 부족한 데서 기인한 것으로 여겨진다 .

학습 내용에 대한 이해 정도는 각 모형에서 높게 나타났다 . 이와 같은 아동

의 반응을 통해 볼 때 학습 내용은 이해되었다고 볼 수 있을 것이다 .
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Ⅵ . 결 론 및 제 언

아동의 흥미를 따른다는 말의 의미는 학습주제나 문제에 대해 현재의 지식

상태와 소망하는 지식과의 차이에서 발생하는 의문을 기초로 하여 아동들에

게 적합한 수준에서 아동들의 재미있어 하는 활동 방식으로 가르치는 것이다 .

초등학교 중학년에 해당하는 4학년의 역사의식 발달은 자기중심성의 해소,

고급대비의식 , 변천의식 , 역사적 사실에서 인과관계의 파악 , 영웅전적 무용담

전인 것으로 특징지울 수 있다 . 이러한 역사의식 발달은 일반적인 지침이 될

수 있다 . 향토사 학습을 통해 육성시키고자 하는 역사의식은 본질적으로 교사

에 의해 주입할 수 있는 것이 아니라 아동의 자발적인 노력에 의하여 스스로

내면에 형성해 가야 하는 것이다 .

사회과에서 학습은 아동의 학습문제나 주제에 대해 흥미를 갖는 데서 출발

한다 . 향토사 학습은 주변의 사료를 아동들이 직접 보거나, 듣거나 , 재구성해

볼 수 있기 때문에 아동들의 흥미를 유발하기에 적합하다 . 아동의 흥미는 향

토사 수업에 있어서 탐구의 질과 향토사 학습의 열쇠와 같은 역할을 할 수

있다 .

아동의 흥미에 따른 향토사 수업의 특징은 첫째, 아동의 갖고 있는 흥미가

밖으로 드러난 아동의 질문을 수업의 출발점이자 기초로 삼는다 . 둘째 교사의

지도성과 아동의 학습 주체성과의 조화를 생각한다 . 셋째, 향토사에 대한 구

체적 사실을 집요하게 탐구하는 활동 속에서 사실과 사실과의 관계 , 그 배경

에 있는 본질을 발견하도록 한다 . 넷째, 보이는 것에서 출발하여 보이지 않는

것으로 탐구하여 나간다 . 다섯째 , 분석과 체험을 중요시 한다 .

지역화 교재 중 향토사 단원을 분석한 결과는 다음과 같다 . 먼저 ,. 교재가

대화체 및 편지글의 형식으로 기술한 점에 있어서는 아동들에게 친금감을 줄

수 있다고 할 수 있다 . 그러나 역사 내용을 다루는 교과서에서 보다 중요한
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것은 인과적 서술이라 할 때 가능한 한 인과적 서술이 확보되어야 할 것이다 .

둘째, 삼성신화에 대한 내용 소개에 머물고 있다 . 셋째, 자연환경 또는 풍토

등과 관련되지 않은 채 생활문화의 단편적 기술에 그치고 있다 . 이와 같은 문

제점들이 극복될 때 보다 바람직한 교재가 될 것이다 .

아동들은 그들의 호기심을 충족시켜주는 활동에 참여할 때 흥미는 더욱

지속된다 . 또한 추상적인 것보다 구체적인 것에 , 일반적이고 가설적인 사건

에서의 인간성보다는 실제의 사람과 사건 및 구체적인 이야기에 , 수업 안에

대조 변인을 사용할 때 보다 흥미를 갖는다 . 이러한 점들을 고려하여 수업모

형화하면 향토의 유적이나 유믈을 조사하는 조사 모형 , 지역 인사와 직접 접

촉하여 면접 활동을 실시하는 면접 모형 , 향토의 구체적 이야기를 활용하는

이야기 모형 및 향토의 생활 도구나 문화제 등을 다른 지역과 비교하여 수

업 안에 대조 변인을 설정하여 문제를 해결해 갈 수 있는 문제해결 모형이

될 것이다 .

지역화 교재에서 향토사 단원을 근간으로 하여 향토사에 대한 흥미를 조사

하였다 . 각 주제별로 사실성 여부 , 기원과 유래, 개념과 정의 ,기능과 제작과정

등에 상당한 흥미를 갖고 있었다 . 아동들이 제기한 모든 의문을 제한된 수업

시간 속에서 모두 해결해 갈 수는 없으나 핵심적 의문과 보조적 의문으로 구

분하여 수업 구성을 할 수 있다 . 또한 이점은 학습문제의 설정에 있어서 교사

와 아동이 다같이 주체적으로 참여함으로서 향토사에 대해 교사와 아동 모두

가 주체가 되는 공동 탐구의 단서를 나타낸다고 할 수 있다 .

위의 조사를 통해 밝혀낸 아동들의 의문을 기초로 하여 조사모형 , 면접모형 ,

문제해결 모형 , 이야기 모형으로 수업안을 작성하고 제주도 A초등학교 4학년

1개반을 대상으로 7차시에 걸쳐 실험 수업을 실시하였다 .

수업 후 아동들이 반응을 분석한 결과 , 먼저 수업모형별 아동의 흥미도는

모두 높게 나타났으나 특히 조사모형과 면접모형이 다소 높게 나타났다 . 이
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점에서 볼 때 모든 모형이 아동들에게 흥미있었던 것으로 판단할 수 있다 . 또

한 조사모형과 면접모형이 더 높게 나타난 것은 다른 모형에 비해 보다 많은

직접적인 활동기회가 부여된 데서 기인한 것으로 여겨진다 .

아동의 참여면에서 기대심리 , 질문 횟수 , 발표 횟수의 순으로 높게 나타났

다 . 발표 횟수가 낮게 나타난 것은 아동들의 질문을 토대로 하여 아동 상호

간의 활발한 토의 활동이 부족한 데서 기인한 것으로 여겨진다 .

학습 내용에 대한 이해 정도는 각 모형에서 높게 나타났다 . 이와 같은 아동

의 반응을 통해 볼 때 학습 내용은 이해되었다고 볼 수 있을 것이다 .

추후 연구되어야 할 것은 구체적 사실을 통해 사실과 사실과의 관계 및 그

배경에 있는 본질을 탐구할 수 있도록 교재 개발에 보다 많은 경비와 노력

이 경주되어야 할 것이다 . 서술 구조에 있어서도 인과적 언급을 가능한 한

확보되어야 할 것이다 . 또한 수업 안과 밖에서 아동들이 제기하는 다양한 의

문의 수집과 분석에 대한 연구가 이루어져야 할 것이다 . 지식 습득의 출발은

의문이며 의문을 가졌다는 것은 새로운 지식을 가졌다고 할 수 있다는 점에

서 이 점은 더욱 중요시 되어야 할 것이다 .
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※ 부 록

< 부록 1 > 아동의 지적 호기심 자 극방법

T : 예수님은 어떠한 종교를 창시하였죠?

P : 크리스트교

T : 부처님은 어떤 종교를 창시하였죠?

P : 불교

T : 공자님의 창시하신 것은?

P : 유교

T : 비행기를 발명한 사람은 누구죠?

P : 라이트 형제

T : 위의 사람들을 훌륭한 분이라고 하죠?

P : 예

T : 그렇다면 왜 위의 분들은 훌륭한 사람이 되었을까요?

P : ?

T : 위의 분들은 왜라는 생각을 했기 때문입니다 . 예수님은 왜 사람들은

고틍을 받고 있는가 , 고통에서 구원해 줄 방법은 없는가라는 생각에서 크리

스트교를 만든 것입니다 . 부처님은 왜 사람들은 태어나서 늙고 병들고 죽어

가는가 , 이 굴레를 벗어날 방법은 없는가라는 생각 끝에 불교를 만든 것입니

다 . 공자님은 사람이 살아가면서 지켜야 할 도리는 무엇인가라는 생각에서

유교를 만든 것입니다 . 라이트 형제는 왜 사람은 새처럼 날 수 없는가 , 새처

럼 날 수 있는 방법은 없을까라는 생각 끝에 비행기를 발명하신 것입니다 .

그렇다면 우리들이 훌륭한 분들의 본을 받으려면 왜라는 생각을 해야 하겠

죠? 그래서 여러분은 제주도의 내력에 대해 알고 싶은 것 , 의문시 되는 것

등을 생각해 보십시오 .
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부록 2 < 아 동용 설문 지 >

( )초등학교 4학년 반 번호 이름 : (남 , 여)

안녕하세요

여러분은 평소에 공부하면서 궁금하게 생각했다거나 질문을 하고 싶었

던 적은 없었습니까?

훌륭한 위인들이 그랬듯이 여러분들도 어렸을때부터 많은 것에 대해 호

기심을 가지고 궁금한 점을 풀려고 노력해야 합니다 .

선생님이 여러분들에게 좋은 가르침을 주려면 바로 여러분들의 이러한

생각이나 질문들을 많이 알아야 한답니다 .

그 중에서도 특히 우리 고장 제주도의 역사에 대해 궁금한 것이 있거나

알고 싶은 것, 선생님에게 질문하고 싶었던 것 등을 교과서 아름다운

제주도 중 2. 제주도의 내력을 보면서 다음 빈 칸에 적어 주세요 .

1. 삼성신화, 삼성혈에 대해 잘 모르는 것이나 궁금한 것 , 알고 싶은 것

을 적어 주세요 .

2. 관덕정 , 불탑사오층석탑, 향교, 연북정, 성 (제주성, 대정성, 항파두리성)

등과 같은 유적에 대해 잘 모르는 것이나 궁금한 것 , 알고 싶은 것을

적어 주세요

3. 연자매 , 맷돌 , 골갱이 , 쟁기 , 따비 , 테우 등과 같은 유물에 대해 잘 모

르는 것이나 궁금한 것 , 알고 싶은 것을 적어 주세요
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4. 삼무정신, 수눌음, 냥 등에 대해 궁금한 것 , 알고 싶은 것을 적어 주

세요,

5. 영감놀이, 마을제 (제사), 방앗돌굴리는 노래, 멸치 후리는 노래 , 오돌

또기 등에 대해 궁금한 것 , 알고 싶은 것을 적어 주세요

6. 제주도의 옛날 옷 (갈중이 ), 집 (초가집 ), 음식 (오메기떡 , 범벅 )등에 대해

궁금한 것 , 알고 싶은 것을 적어 주세요
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부 록 3 < 아 동 용 설 문 지 >

( ) 초등학교 4학년 반 번 이름 :

*. 물음에서 이야기하는 이러한 수업 이란 조상의 내력 에 대해 여러분이

했던 수업을 말하며 , 다른 사회수업 이란 평소에 여러분이 주로 했던 수업을

말합니다 .

*. 물음에 적합한 답변을 아래 내용에 맞게 고르세요 .

아주 그렇다(5) 그렇다(4) 보통이다 (3) 그렇지 않다 (2) 아주 그렇지 않다 (1)

1. 갈옷에 대한 수업은 흥미가 있었습니까? 5 4 3 2 1

2. 호미에 대한 수업은 흥미가 있었습니까? 5 4 3 2 1

3. 삼성신화에 대한 수업은 흥미가 있었습니까? 5 4 3 2 1

4. 관덕정과 제주목관아지 현장견학은 흥미있었습니까? 5 4 3 2 1

5. 우리 조상들이 흰옷에 왜 감물을 들였는지 이해되었습니까 5 4 3 2 1

6. 제주도 호미의 모양과 제주도 밭과의 관계가 이해되었습니

까?

5 4 3 2 1

7. 삼성신화에 대한 내용은 이해가 되었습니까? 5 4 3 2 1

8. 관덕정과 제주목관아지에 대한 내용은 이해가 되었습니까? 5 4 3 2 1

9. 이러한 수업을 통하여 평소에 느꼈던 조상들의 생활에 대한

대한 생각이나 느낌에 변화가 있었습니까?

5 4 3 2 1

10. 평소의 사회수업과 비교할 때, 이 수업에서 질문을 많이 했

습니까?

5 4 3 2 1

11. 평소의 사회수업 때보다 발표를 더 많이 했다고 생각합니까? 5 4 3 2 1

12. 이와 같은 수업을 앞으로도 계속 한다면, 사회시간이 빨리

오기를 기다리겠습니까?

5 4 3 2 1
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